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Plataforma .NETPlataforma .NET

•• ¿¿QuQuéé es .NET?es .NET?
Una Una arquitectura tecnolarquitectura tecnolóógicagica para la creacipara la creacióón y n y 
distribucidistribucióón de software como n de software como servicioservicio..

Servicio en cualquier plataforma, cliente en cualquier Servicio en cualquier plataforma, cliente en cualquier 
dispositivo, programacidispositivo, programacióón en cualquier lenguaje, integracin en cualquier lenguaje, integracióón n 
basada en estbasada en estáándares.ndares.

•• ¿¿QuQuéé incluye?incluye?
.NET .NET FrameworkFramework, infraestructura para la creaci, infraestructura para la creacióón y n y 
ejecuciejecucióón de las aplicaciones.n de las aplicaciones.
Visual Studio .NETVisual Studio .NET, entorno de desarrollo integrado , entorno de desarrollo integrado 
(IDE).(IDE).
Otros servicios.Otros servicios.
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Plataforma .NETPlataforma .NET

ObjetivosObjetivos fundamentalesfundamentales (i)(i)
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.NET.NET
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19971997
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Win32Win32

NuevaNueva maneramanera de de desarrollardesarrollar softwaresoftware



UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 5

Plataforma .NETPlataforma .NET

ObjetivosObjetivos fundamentalesfundamentales (ii)(ii)

•• SoporteSoporte multimulti--lenguajelenguaje
La La plataformaplataforma .NET .NET eses independienteindependiente del del lenguajelenguaje

TodosTodos loslos lenguajeslenguajes .NET son .NET son consideradosconsiderados porpor igualigual
Un Un RuntimeRuntime úúniconico
=> => mejormejor aprovechamientoaprovechamiento de de loslos conocimientosconocimientos existentesexistentes

Es posible integrar otros lenguajes y crear otros compiladoresEs posible integrar otros lenguajes y crear otros compiladores
CommonCommon LanguageLanguage SpecificationSpecification (CLS)(CLS)

LenguajesLenguajes disponiblesdisponibles::
PorPor Microsoft: Visual Basic, C++, C#, J#Microsoft: Visual Basic, C++, C#, J#
PorPor tercerosterceros: APL, COBOL, Pascal, Eiffel, Haskell, ML, Oberon, : APL, COBOL, Pascal, Eiffel, Haskell, ML, Oberon, 
Perl, Python, Scheme, Smalltalk, Fortran, Perl, Python, Scheme, Smalltalk, Fortran, ……
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Plataforma .NETPlataforma .NET

ObjetivosObjetivos fundamentalesfundamentales (iii)(iii)

•• SoporteSoporte
multimulti--
lenguajelenguaje
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Plataforma .NETPlataforma .NET

ObjetivosObjetivos fundamentalesfundamentales (iv)(iv)

•• SoporteSoporte multimulti--plataformaplataforma
ProyectoProyecto RotorRotor

CommonCommon LanguageLanguage InfraestructureInfraestructure (CLI)(CLI)
CCóódigo fuente abierto, no comercial, modificabledigo fuente abierto, no comercial, modificable
Compilar/ejecutar en Compilar/ejecutar en FreeBSDFreeBSD, Windows, , Windows, MacMac OS XOS X

http://http://msdn.microsoft.commsdn.microsoft.com/net//net/ssclisscli

Proyecto Proyecto MonoMono
ImplementaciImplementacióón n openopen sourcesource del .NET del .NET FrameworkFramework
Compilador de C#, VB.NET, CLR, librerCompilador de C#, VB.NET, CLR, libreríía de clases, etc.a de clases, etc.
Linux, S390, SPARC, HPPALinux, S390, SPARC, HPPA
Implementa ADO.NET, ASP.NET, etc.Implementa ADO.NET, ASP.NET, etc.

www.gowww.go--mono.commono.com
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Plataforma .NETPlataforma .NET

ObjetivosObjetivos fundamentalesfundamentales (v)(v)

•• BasadoBasado en en estestáándaresndares
XML (XML (XMLXML SchemasSchemas, , XpathXpath, XSLT), XSLT)
Servicios WebServicios Web

SOAP (Simple SOAP (Simple ObjectObject Access Access ProtocolProtocol))
UDDI (Universal UDDI (Universal DescriptionDescription, , DiscoveryDiscovery & & IntegrationIntegration))
WSDL (Web WSDL (Web ServiceService DescriptionDescription LanguageLanguage))

Lenguaje intermedio comLenguaje intermedio comúún CILn CIL
Lenguaje de programaciLenguaje de programacióón n C#C#
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Plataforma .NETPlataforma .NET

EstrategiasEstrategias de de DesarrolloDesarrollo (i)(i)

•• Facilitar la Facilitar la integraciintegracióón del softwaren del software permitiendopermitiendo
Diversas plataformas Diversas plataformas (Windows, UNIX, Mainframe)(Windows, UNIX, Mainframe)
DiferentesDiferentes middleware de middleware de componentescomponentes (DDE, COM, CORBA)(DDE, COM, CORBA)
DiferentesDiferentes sistemassistemas operativosoperativos

•• Homogeneizar lenguajesHomogeneizar lenguajes mediantemediante
Sistema de Tipos ComSistema de Tipos Comúúnn
Biblioteca de Clases base comunesBiblioteca de Clases base comunes

•• RedefinirRedefinir soluciones preexistentes como soluciones preexistentes como serviciosservicios
•• Simplificar la forma de programarSimplificar la forma de programar mediantemediante

OrientaciOrientacióónn a a objetosobjetos plenaplena: : clasesclases, interfaces, , interfaces, constructoresconstructores, , atributosatributos, , 
mméétodostodos, , herenciaherencia interinter--lenguajeslenguajes, , ……
Herramientas y entorno comunes para todos los desarrollos.Herramientas y entorno comunes para todos los desarrollos.
Interoperabilidad Interoperabilidad prepre--construida (con COM, construida (con COM, DLLDLL’’ss, etc.), etc.)
Un Un FrameworkFramework que libera al programador de muchas tareas: memoria, que libera al programador de muchas tareas: memoria, 
seguridad, etc.seguridad, etc.
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Plataforma .NETPlataforma .NET

EstrategiasEstrategias de de DesarrolloDesarrollo (ii)(ii)

Paradigma de desarrollo unificadoParadigma de desarrollo unificado

Windows APIWindows API

.NET Framework.NET Framework

API API consistenteconsistente independienteindependiente deldel
lenguajelenguaje y el y el modelomodelo de de programaciprogramacióónn

ASPASP

Web,Web,
EstEstáándarndar,,
En HTMLEn HTML

MFC/ATLMFC/ATL

OOP,OOP,
PotenciaPotencia,,

ExpresividadExpresividad

VB FormsVB Forms

RAD,RAD,
ComposiciComposicióónn,,

DelegaciDelegacióónn
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Plataforma .NETPlataforma .NET

EstrategiasEstrategias de de ImplantaciImplantacióónn (i)(i)

•• InstalaciInstalacióón de impacto ceron de impacto cero
Aplicaciones y componentes compartidos o privadosAplicaciones y componentes compartidos o privados

•• EjecuciEjecucióón n ““sideside--byby--sideside””
Coexistencia de varias versiones del mismo componenteCoexistencia de varias versiones del mismo componente

•• EnsambladosEnsamblados ((AssembliesAssemblies))
ColecciColeccióón de funcionalidad creada, versionada e implantada como una unidn de funcionalidad creada, versionada e implantada como una unidad de ad de 
implementaciimplementacióón n úúnica (incluyendo uno o varios archivos)nica (incluyendo uno o varios archivos)
Son Son autodescriptivosautodescriptivos
En tiempo de ejecuciEn tiempo de ejecucióón se resuelven las referencias entre componentes, se n se resuelven las referencias entre componentes, se 
garantiza la polgarantiza la políítica de enlace de versiones y se valida la integridad de los tica de enlace de versiones y se valida la integridad de los 
ensamblados cargados.ensamblados cargados.
El El ManifiestoManifiesto ((ManifestManifest) contiene los ) contiene los metadatosmetadatos del ensamblado incluyendodel ensamblado incluyendo

la identidad del ensambladola identidad del ensamblado
los archivos que implementan el ensambladolos archivos que implementan el ensamblado
las dependencias en tiempo de compilacilas dependencias en tiempo de compilacióón con otros ensambladosn con otros ensamblados
los tipos y recursos que forman el ensambladolos tipos y recursos que forman el ensamblado
el conjunto de permisos para ejecutarse apropiadamenteel conjunto de permisos para ejecutarse apropiadamente



UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 12

Plataforma .NETPlataforma .NET

EstrategiasEstrategias de de ImplantaciImplantacióónn (ii)(ii)

•• Ventajas de los Ensamblados:Ventajas de los Ensamblados:
No son necesarios mNo son necesarios máás archivos para usar el componentes archivos para usar el componente
No mNo máás archivos de cabeceras, IDL, librers archivos de cabeceras, IDL, libreríías de tipos, ...as de tipos, ...
Se reduce la dependencia del RegistroSe reduce la dependencia del Registro
No mNo máás s ““infierno de las infierno de las DLLsDLLs””: se evitan las faltas de : se evitan las faltas de 
sincronismo entre una librersincronismo entre una libreríía compartida respecto de la a compartida respecto de la 
aplicaciaplicacióón que la invocan que la invoca
Sistema de nombres robustoSistema de nombres robusto
AutoAuto--reparacireparacióón de aplicacionesn de aplicaciones
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.NET .NET FrameworkFramework (i)(i)

•• De cara al programador, es la pieza base de De cara al programador, es la pieza base de 
.NET, ya que proporciona las herramientas y .NET, ya que proporciona las herramientas y 
servicios para desarrollar el software:servicios para desarrollar el software:

Entorno de EjecuciEntorno de Ejecucióón Comn Comúún (CLR)n (CLR)
Biblioteca de clases bBiblioteca de clases báásicassicas
Motor de generaciMotor de generacióón de interfaces de usuarion de interfaces de usuario

Web (ASP .NET)Web (ASP .NET)
Tradicionales Windows (Windows Tradicionales Windows (Windows FormsForms))

EspecificaciEspecificacióón de Lenguaje Comn de Lenguaje Comúún (CLS)n (CLS)
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.NET .NET FrameworkFramework (ii)(ii)

Windows COM+ Services

Common Language Runtime

Base Class Library

ADO.NET and XML

ASP.NET Windows Forms

Common Language Specification

VB C++ C# J# Cobol…
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Entorno de EjecuciEntorno de Ejecucióón Comn Comúúnn

CommonCommon LanguageLanguage RuntimeRuntime (CLR) (CLR) (i)(i)

•• Es un motor encargado de la gestiEs un motor encargado de la gestióón del cn del cóódigo de las digo de las 
aplicaciones en cuanto a suaplicaciones en cuanto a su

CargaCarga
EjecuciEjecucióónn
ManipulaciManipulacióón de memorian de memoria
SeguridadSeguridad
Etc.Etc.

•• Servicios que proporciona:Servicios que proporciona:
En tiempo de En tiempo de ejecuciejecucióónn

GestiGestióón de memoria (incluida recoleccin de memoria (incluida recoleccióón de basura), gestin de basura), gestióón de n de 
procesos, procesos, threadsthreads (hilos), garantizar seguridad, satisfacer (hilos), garantizar seguridad, satisfacer 
dependencias sobre otros componentes.dependencias sobre otros componentes.

En tiempo de En tiempo de desarrollodesarrollo
GestiGestióón del tiempo de vida, nominacin del tiempo de vida, nominacióón de tipos robusta, n de tipos robusta, 
tratamiento de excepciones tratamiento de excepciones multilenguajemultilenguaje, gesti, gestióón de eventos n de eventos 
basada en delegados, enlace dinbasada en delegados, enlace dináámico, ..mico, ..
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Entorno de EjecuciEntorno de Ejecucióón Comn Comúúnn

CommonCommon LanguageLanguage RuntimeRuntime (CLR) (CLR) (ii)(ii)

Carga de clases y disposición en memoria

Lenguaje
Intermedio (IL)

Gestor
de código

Recolector
de basura

Motor Seguridad Motor Depuración

Control Tipos Gestor Excepciones

Soporte Threads Componentes

Sistema de Tipos Común (CTS)
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CLRCLR

Lenguaje intermedio ILLenguaje intermedio IL

VBVB VCVC ...... ScriptScript

ILIL
CCóódigodigo
NativoNativo

““EconoEcono””--JITJIT
CompiladorCompilador

Standard JITStandard JIT
CompiladorCompilador

CCóódigodigo NativoNativo

CCóódigodigo
generadogenerado
instalaciinstalacióónn

Common Language RuntimeCommon Language Runtime
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CLRCLR

CompilaciCompilacióón y ejecucin y ejecucióónn

CCóódigodigo
FuenteFuente

CompilaciCompilacióónn

Al Al instalarinstalar o lao la
primeraprimera vezvez queque cadacada

mméétodotodo eses llamadollamado

CompiladorCompilador
LenguajeLenguaje

EnsambladoEnsamblado

EjecuciEjecucióónn

CompiladorCompilador
JITJIT

CCóódigodigo
nativonativo

CCóódigodigo ILIL

MetadatosMetadatos
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CLRCLR

SistemaSistema de de TiposTipos ComComúúnn (CTS) (CTS) (i)(i)

•• CommonCommon TypeType SystemSystem
Conjunto estConjunto estáándar de tipos y reglas para crear nuevos tiposndar de tipos y reglas para crear nuevos tipos
IntegraciIntegracióón n multimulti--lenguaje:lenguaje:

–– Heredar implementaciones de clases escritas en otros lenguajesHeredar implementaciones de clases escritas en otros lenguajes
–– Invocar excepciones de cInvocar excepciones de cóódigo entre lenguajesdigo entre lenguajes
–– Depurar transparentementeDepurar transparentemente

¡¡No mNo máás versiones de librers versiones de libreríías para cada lenguaje o compilador!as para cada lenguaje o compilador!
¡¡No mNo máás librers libreríías de clases limitadas a un lenguaje concreto!as de clases limitadas a un lenguaje concreto!
Todas las implementaciones de clases, interfaces, estructuras, Todas las implementaciones de clases, interfaces, estructuras, 
etc., nativas o creadas por el programador, son tipos .NET.etc., nativas o creadas por el programador, son tipos .NET.
Todos los tipos .NET son objetos.Todos los tipos .NET son objetos.

Dim sNombre As String
sNombre = "coche"
MessageBox.Show(sNombre.Length) ' devuelve 5
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CLRCLR

SistemaSistema de de TiposTipos ComComúúnn (CTS) (CTS) (ii)(ii)

•• CategorCategoríías de tiposas de tipos
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CLRCLR

SistemaSistema de de TiposTipos ComComúúnn (CTS) (CTS) (iii)(iii)
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Biblioteca de clases comBiblioteca de clases comúún n (i)(i)

Windows COM+ Services

Common Language Runtime

Base Class Library

ADO.NET and XML

ASP.NET Windows Forms

Common Language Specification

VB C++ C# J# Cobol…

System   

System.Data System.Xml

System.Web

Globalization
Diagnostics
Configuration
Collections

Resources
Reflection
Net
IO

Threading
Text
ServiceProcess
Security

Design
ADO

SQLTypes
SQL

XPath
XSLT

Runtime
InteropServices
Remoting
Serialization

Serialization

Configuration SessionState
Caching Security

Services
Description
Discovery
Protocols

UI
HtmlControls
WebControls

System.Drawing

Imaging
Drawing2D

Text
Printing

System.WinForms
Design ComponentModel
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Biblioteca de clases comBiblioteca de clases comúún n (ii)(ii)

•• Lo que Lo que vvéé el desarrolladorel desarrollador
Un API formada por un conjunto de bibliotecas de Un API formada por un conjunto de bibliotecas de clases clases 
comunes, orientadas a objetos, jercomunes, orientadas a objetos, jeráárquicas y extensiblesrquicas y extensibles queque

proveen soporte completo para la programaciproveen soporte completo para la programacióón de diversos tipos n de diversos tipos 
de aplicacionesde aplicaciones
permiten herencia entre lenguajes, gestipermiten herencia entre lenguajes, gestióón de errores y n de errores y 
depuracidepuracióónn

Las clases estLas clases estáán organizadas de forma ln organizadas de forma lóógica y jergica y jeráárquica en rquica en 
““namespacesnamespaces””

SystemSystem, XML, Data (ADO .NET), , XML, Data (ADO .NET), DrawingDrawing, , WinFormsWinForms, Web , Web 
(ASP.NET)(ASP.NET)
Facilita reutilizaciFacilita reutilizacióónn
Evita colisionesEvita colisiones

No es necesario aprender mNo es necesario aprender múúltiples modelos de objetos:ltiples modelos de objetos:
Visual C: MFC, Visual J++: WFC, Visual Basic: Visual C: MFC, Visual J++: WFC, Visual Basic: FwFw
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EspecificaciEspecificacióón de Lenguaje Comn de Lenguaje Comúúnn

CommonCommon LanguageLanguage SpecificationSpecification (CLS)(CLS)

Windows COM+ Services

Common Language Runtime

Base Class Library

ADO.NET and XML

ASP.NET Windows Forms

Common Language Specification

VB C++ C# J# Cobol…

•• Conjunto de caracterConjunto de caracteríísticas sticas 
comunes que deben cumplir comunes que deben cumplir 
todos los lenguajes.todos los lenguajes.

•• Su finalidad esSu finalidad es
•• Independencia del lenguajeIndependencia del lenguaje
•• IntegraciIntegracióón entre lenguajesn entre lenguajes
•• Apertura a nuevos lenguajesApertura a nuevos lenguajes
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

•• Aplicaciones normales:Aplicaciones normales:
De consolaDe consola
Windows Windows ServiceService (no interactiva)(no interactiva)
Windows Windows FormForm (interactiva)(interactiva)
Windows Control Windows Control LibraryLibrary (biblioteca de controles)(biblioteca de controles)

•• Aplicaciones para la web:Aplicaciones para la web:
Web Web ApplicationApplication (aplicaci(aplicacióón web clienten web cliente--servidor)servidor)
XML Web XML Web ServiceService (servicio web)(servicio web)
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

De ConsolaDe Consola

•• EjecutablesEjecutables de de llííneanea de de comandoscomandos
•• EscritosEscritos con con cualquiercualquier lenguajelenguaje .NET.NET
•• EjecuciEjecucióónn desatendidadesatendida
•• MuyMuy ligerosligeros

HolaHola MundoMundo ~ 5k~ 5k
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

Windows Windows ServiceService

•• AplicacionesAplicaciones windows no interactivas.windows no interactivas.
•• EscritasEscritas con con cualquiercualquier lenguajelenguaje .NET.NET
•• IncluyenIncluyen el el ccóódigodigo parapara el el comienzocomienzo, el fin y , el fin y 

mientrasmientras se se ejecutaejecuta..
•• TiposTipos de de comienzocomienzo::

ManualManual
AutomAutomááticotico
DeshabilitadoDeshabilitado
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

Windows Windows FormForm

•• AplicacionesAplicaciones Windows interactivasWindows interactivas
•• BasadasBasadas en en formulariosformularios

p.e., p.e., interfazinterfaz a bases de a bases de datosdatos

•• SDI/MDI (SDI/MDI (multidocumentomultidocumento))
•• EstiloEstilo ExplorerExplorer

Con Con conectoresconectores y y divisoresdivisores entreentre ““framesframes””

•• InstalaciInstalacióónn
XCopyXCopy
NoNo--tocartocar (!(!todavtodavííaa mmááss ffáácilcil queque con con XCopyXCopy!)!)

EjecutarEjecutar desdedesde unauna URLURL

•• ImpresiImpresióónn
ConfiguraciConfiguracióónn de de ppááginasginas
PrevisualizaciPrevisualizacióónn
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

Windows Control Windows Control LibraryLibrary

•• UsablesUsables en en cualquiercualquier formularioformulario con con cualquiercualquier
lenguajelenguaje..

•• DerivadosDerivados desdedesde cualquiercualquier otrootro controlcontrol
Extender Extender controlescontroles .NET pre.NET pre--construidosconstruidos..
ConstruirConstruir nuevosnuevos controlescontroles..

•• EjemploEjemplo::
AccesoAcceso a a datosdatos particularizadoparticularizado y y ampliadoampliado..
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

Web Web ApplicationApplication

•• Mucho Mucho menosmenos ccóódigodigo
Con Web Forms Con Web Forms queque con ASP con ASP clcláásicosico

•• EstiloEstilo de de programaciprogramacióónn a lo VBa lo VB
•• ControlesControles parapara validarvalidar entradasentradas
•• ControlesControles complejoscomplejos mejoradosmejorados

DataGridDataGrid
DataListDataList
CalendarCalendar

•• SesionesSesiones segurasseguras
Cookies no Cookies no requeridosrequeridos

•• TrazaTraza y y depuracidepuracióónn mejoradasmejoradas
•• Caching Caching mmááss potentepotente
•• MMááss eventoseventos detectablesdetectables
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Tipos de AplicacionesTipos de Aplicaciones

XML Web XML Web ServiceService

•• EvoluciEvolucióónn de de aplicacionesaplicaciones y y sitiossitios webweb
InteraccionesInteracciones segurasseguras

•• NuevaNueva metodologmetodologííaa de de integraciintegracióónn
EntreEntre cualquiercualquier sistemasistema operativooperativo y/o y/o lenguajelenguaje
OlvidandoOlvidando procolosprocolos propietariospropietarios (Java RMI, CORBA IIOP, (Java RMI, CORBA IIOP, 
DCOM)DCOM)

•• ComponentesComponentes de de aplicaciaplicacióónn programablesprogramables
AccesiblesAccesibles via via protocolosprotocolos Internet Internet estestáándaresndares
HTTP, XML, SOAP, WSDL, UDDIHTTP, XML, SOAP, WSDL, UDDI

•• SoporteSoporte provistoprovisto porpor el Frameworkel Framework
GeneraciGeneracióónn automautomááticatica de XML, SOAP, WSDLde XML, SOAP, WSDL
ConversiConversióónn automautomááticatica de un de un componentecomponente en Web Service en Web Service 
((WebMethodWebMethod))
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VS.NETVS.NET

IntroducciIntroduccióón al Visual Studio .NETn al Visual Studio .NET

•• Entorno Integrado de Desarrollo (IDE) para .NETEntorno Integrado de Desarrollo (IDE) para .NET
•• MultiMulti--lenguaje integradolenguaje integrado

Lo mismo se hace siempre igual, independientemente del Lo mismo se hace siempre igual, independientemente del 
lenguaje.lenguaje.

•• Permite elegir los tipos de aplicaciPermite elegir los tipos de aplicacióónn
•• AbiertoAbierto

se pueden ase pueden aññadir nuevos lenguajes o nuevas herramientas.adir nuevos lenguajes o nuevas herramientas.

•• IntegraciIntegracióón con arquitectura COMn con arquitectura COM
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IntroducciIntroduccióón al VS.NETn al VS.NET

Demo de uso Demo de uso (i)(i)

•• PPáágina de iniciogina de inicio
Editar Editar ““Mi perfilMi perfil””
Ver Ver ““recursos en lrecursos en lííneanea””
Proyectos (nuevo / abrir)Proyectos (nuevo / abrir)

•• Crear nuevo proyectoCrear nuevo proyecto
AplicaciAplicacióón n windowswindows, biblioteca de clases, servicio web, ..., biblioteca de clases, servicio web, ...

•• Elementos principales del entornoElementos principales del entorno
MenMenúú
Barra de herramientasBarra de herramientas
Ventana principal de trabajoVentana principal de trabajo

FichasFichas
Ventanas Ventanas desplegablesdesplegables (pesta(pestaññas)as)
Ventanas combinadasVentanas combinadas
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IntroducciIntroduccióón al VS.NETn al VS.NET

Demo de uso Demo de uso (ii)(ii)

•• Agregar nuevos elementos a un proyectoAgregar nuevos elementos a un proyecto
Windows Windows FormForm, Clase, M, Clase, Móódulo, Clase de componentes, Control dulo, Clase de componentes, Control 
de usuario, de usuario, DatasetDataset, Archivo XML, ... hasta 33 diferentes, Archivo XML, ... hasta 33 diferentes

•• ConfiguraciConfiguracióón del entornon del entorno
•• Estados de las ventanasEstados de las ventanas

Acoplable / Ocultar / Flotante / Ocultar automAcoplable / Ocultar / Flotante / Ocultar automááticamenteticamente

•• Explorador de solucionesExplorador de soluciones
SoluciSolucióón: coleccin: coleccióón de proyectos abiertos en una misma sesin de proyectos abiertos en una misma sesióón n 
de trabajo.de trabajo.
Para cada proyecto muestra sus elementos: Formularios, Para cada proyecto muestra sus elementos: Formularios, 
mmóódulos, clases, recursos, referencias, etc.dulos, clases, recursos, referencias, etc.

ReferencesReferences => referencias a los espacios de nombres usados=> referencias a los espacios de nombres usados
AssemblyInfo.vbAssemblyInfo.vb => informaci=> informacióón del Ensambladon del Ensamblado
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IntroducciIntroduccióón al VS.NETn al VS.NET

Demo de uso Demo de uso (iii)(iii)

•• Propiedades de un proyectoPropiedades de un proyecto
•• Propiedades de la soluciPropiedades de la solucióónn
•• Agregar un control a un formularioAgregar un control a un formulario
•• MenMenúú contextualcontextual
•• Ventana de propiedadesVentana de propiedades

Formulario / controlFormulario / control
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Primer programa Primer programa ““Hola MundoHola Mundo””

CreaciCreacióón y ejecucin y ejecucióónn

1.1. Crear un nuevo proyecto de Visual Basic, tipo Crear un nuevo proyecto de Visual Basic, tipo 
““AplicaciAplicacióón para Windowsn para Windows””

2.2. AAññadir un formulario adir un formulario (clase de objeto visual)(clase de objeto visual)

3.3. Editar sus propiedadesEditar sus propiedades
texttext <<-- Programa de prueba 1Programa de prueba 1””

4.4. AAññadir un control de tipo adir un control de tipo ““labellabel”” (clase de objeto visual (clase de objeto visual 
incrustado dentro de un formulario)incrustado dentro de un formulario)

5.5. Editar sus propiedadesEditar sus propiedades
texttext <<-- ““Hola MundoHola Mundo””
fontfont <<-- MS Sans MS Sans SerifSerif, 20 , 20 ptpt

6.6. Ejecutar la aplicaciEjecutar la aplicacióónn
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Primer programa Primer programa ““Hola MundoHola Mundo””

CCóódigo generadodigo generado

1.1. Ver cVer cóódigodigo
Expandir/contraer regionesExpandir/contraer regiones

2.2. Clase del formularioClase del formulario
Un formulario es un objeto => una claseUn formulario es un objeto => una clase

3.3. El mEl méétodo constructor todo constructor NewNew()()
Se hereda de la clase base (padre)Se hereda de la clase base (padre)

4.4. El mEl méétodo todo InitializeComponentInitializeComponent()()
Crea un nuevo objeto Crea un nuevo objeto LabelLabel
Asigna valores a las propiedades del Asigna valores a las propiedades del LabelLabel
Asigna valores a las propiedades del Asigna valores a las propiedades del FormForm
AAññade el objeto ade el objeto LabelLabel al al FormForm

5.5. El mEl méétodo todo DisposeDispose()()
Libera recursos de memoriaLibera recursos de memoria
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Primer programa Primer programa ““Hola MundoHola Mundo””

Archivos en discoArchivos en disco

1.1. Ver lo que se ha creado en el disco.Ver lo que se ha creado en el disco.
Directorios de la figuraDirectorios de la figura

2.2. Tipos de Archivos:Tipos de Archivos:
VB: cVB: cóódigo fuente en Visual Basic (clases, mdigo fuente en Visual Basic (clases, móódulos, etc.)dulos, etc.)
VBPROJ: informaciVBPROJ: informacióón sobre los elementos del proyecton sobre los elementos del proyecto
SLN: soluciSLN: solucióónn
VBPROJ.USER: opciones de usuario del proyectoVBPROJ.USER: opciones de usuario del proyecto
RESX: plantilla de recursos en XMLRESX: plantilla de recursos en XML
EXE: aplicaciEXE: aplicacióón ejecutablen ejecutable

Guardado en el directorio Guardado en el directorio binbin
Es lo Es lo úúnico necesario para instalar en otro equipo que tiene .NET nico necesario para instalar en otro equipo que tiene .NET 
FrameworkFramework

PDB: informaciPDB: informacióón para depuracin para depuracióónn
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VS.NETVS.NET

Aspectos avanzados Aspectos avanzados –– demo demo (i)(i)

•• Cuadro de herramientasCuadro de herramientas
Agregar/eliminar controlesAgregar/eliminar controles
Contenedor de cContenedor de cóódigo fuente (anillo del portapapeles)digo fuente (anillo del portapapeles)

•• Barras de herramientasBarras de herramientas
MenMenúú contextualcontextual
PersonalizarPersonalizar

•• Barras personalizadasBarras personalizadas
Crear nuevaCrear nueva
AAññadir/quitar comandosadir/quitar comandos

•• Editor de cEditor de cóódigodigo
Fuentes y coloresFuentes y colores
Otras opcionesOtras opciones
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VS.NETVS.NET

Aspectos avanzados Aspectos avanzados –– demo demo (ii)(ii)

•• Dividir ventana ediciDividir ventana edicióónn
•• MenMenúú EdiciEdicióónn

Buscar/ReemplazarBuscar/Reemplazar
Ajuste de lAjuste de lííneanea
MarcadoresMarcadores
Mostrar espacios en blancoMostrar espacios en blanco
Regiones y esquematizaciRegiones y esquematizacióónn
Comentarios en bloques de lComentarios en bloques de lííneasneas
IntellisenseIntellisense (ayuda (ayuda ““inteligenteinteligente”” al escribir cal escribir cóódigo)digo)

•• Ir a definiciIr a definicióón de procedimienton de procedimiento
•• Mostrar pantalla completaMostrar pantalla completa
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VS.NETVS.NET

Aspectos avanzados Aspectos avanzados –– demo demo (iii)(iii)

•• Ventana vista de clasesVentana vista de clases
•• Ventana explorador de objetosVentana explorador de objetos

Buscar sBuscar síímbolombolo

•• TareasTareas
{Agenda para registrar trabajos pendientes}{Agenda para registrar trabajos pendientes}

Crear/Eliminar tareasCrear/Eliminar tareas
Comentarios / MarcadoresComentarios / Marcadores

Ventana Lista de TareasVentana Lista de Tareas

•• MacrosMacros
ExploradorExplorador
EjecuciEjecucióónn
GrabaciGrabacióón (estilo Office)n (estilo Office)
IDE de macrosIDE de macros



UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 42

VS.NETVS.NET

Aspectos avanzados Aspectos avanzados –– demo demo (iv)(iv)

•• Sistema de AyudaSistema de Ayuda
MSDN (Microsoft MSDN (Microsoft DevelopmentDevelopment NetworkNetwork LibraryLibrary))
Son CDSon CD’’s separados de los de Visual Studio .NETs separados de los de Visual Studio .NET
Formato HTMLFormato HTML
Ayuda dinAyuda dináámicamica
ContenidoContenido
ÍÍndicendice
BuscarBuscar
Ayuda externa al IDEAyuda externa al IDE
Mantener temas visiblesMantener temas visibles
DocumentaciDocumentacióón completan completa
.NET .NET FrameworkFramework SDK / MSDN SDK / MSDN forfor Visual Studio 2003Visual Studio 2003
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Segundo programa Segundo programa ““Preguntar usuarioPreguntar usuario””

Escribiendo cEscribiendo cóódigo digo (i)(i)

1.1. Crear nuevo proyecto Crear nuevo proyecto EscribirCodigoEscribirCodigo de tipo de tipo ““AplicaciAplicacióón para n para 
WindowsWindows””

2.2. AAññadir madir móódulo dulo MiCodigoMiCodigo [contenedor de c[contenedor de cóódigo]digo]
Module Module MiCodigoMiCodigo

........

EndEnd ModuleModule

3.3. AAññadir comentarioadir comentario
‘‘AplicaciAplicacióón n EscribirCodigoEscribirCodigo

4.4. AAññadir procedimiento adir procedimiento MainMain dentro de dentro de MiCodigoMiCodigo
SubSub MainMain() () ‘‘punto de entrada a la aplicacipunto de entrada a la aplicacióónn

........

EndEnd ModuleModule

5.5. Mostrar mensaje de inicio usando la clase del sistema Mostrar mensaje de inicio usando la clase del sistema MessageBoxMessageBox
MessageBox.ShowMessageBox.Show((““Empieza el programaEmpieza el programa””))
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Segundo programa Segundo programa ““Preguntar usuarioPreguntar usuario””

Escribiendo cEscribiendo cóódigo digo (ii)(ii)

6.6. Configurar propiedades del proyectoConfigurar propiedades del proyecto
Nombre ensamblado:Nombre ensamblado: EscribirCodigoEscribirCodigo
Espacio de nombres:Espacio de nombres: EscribirCodigoEscribirCodigo
Objeto inicial:Objeto inicial: SubSub MainMain

7.7. Declarar la variable Declarar la variable NombreNombre de tipo de tipo stringstring
DimDim Nombre As Nombre As StringString

8.8. Usar funciUsar funcióón n InputBoxInputBox() para preguntar nombre del usuario y () para preguntar nombre del usuario y 
almacenarlo en la variable Nombrealmacenarlo en la variable Nombre

Nombre=Nombre=InputBoxInputBox((““Nombre del usuario:Nombre del usuario:””))

9.9. Utilizar el operador de concatenar textos (&) para mostrar Utilizar el operador de concatenar textos (&) para mostrar 
mensaje de controlmensaje de control

MessageBox.ShowMessageBox.Show((““El usuario es El usuario es ““ & Nombre, & Nombre, ““Programa de Programa de 
pruebaprueba””))

10.10. Ejecutar el programa y grabarlo en discoEjecutar el programa y grabarlo en disco
11.11. Probar depuraciProbar depuracióón errores n errores (poner la declaraci(poner la declaracióón n DimDim como comentario)como comentario)
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Ir pensando en la Práctica 1

Resolver ecuación 2do grado (i)

•• Mostrar un formulario para preguntar los tres coeficientes de unMostrar un formulario para preguntar los tres coeficientes de una a 
ecuaciecuacióón de segundo grado:n de segundo grado:

A*A*x^2x^2 + B*x + C = 0+ B*x + C = 0
Preguntar cada coeficiente en un control de tipo Preguntar cada coeficiente en un control de tipo TextBoxTextBox

•• AAññadir un botadir un botóón n ““CalcularCalcular”” para obtener las soluciones invocando para obtener las soluciones invocando 
al procedimiento de igual nombre.al procedimiento de igual nombre.

Indicar si las soluciones son reales o imaginarias con un controIndicar si las soluciones son reales o imaginarias con un control l 
CheckBoxCheckBox..
Mostrar las 2 soluciones en un control etiqueta Mostrar las 2 soluciones en un control etiqueta ““SoluciSolucióónn”” con texto con texto 
azul si son reales y rojo si son imaginarias.azul si son reales y rojo si son imaginarias.
Ejemplo formato 2 soluciones reales: Ejemplo formato 2 soluciones reales: ““22’’45 y 7845 y 78’’2323””
Ejemplo formato 1 soluciEjemplo formato 1 solucióón real: n real: ““--99’’0606””
Ejemplo formato 2 soluciones imaginarias: Ejemplo formato 2 soluciones imaginarias: ““11’’48+248+2’’1i y 01i y 0’’6363--11’’86i86i””

•• AAññadir un botadir un botóón n ““SalirSalir”” para acabar.para acabar.


