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Aplicaciones de consola Aplicaciones de consola (i)(i)

•• Se ejecutan dentro de una ventana de lSe ejecutan dentro de una ventana de líínea de comandos (estilo nea de comandos (estilo 
DOS).DOS).

•• Clase Clase ConsoleConsole..
Clase preconstruida del Clase preconstruida del namespacesnamespaces SystemSystem..
No es necesario crear una instancia previa.No es necesario crear una instancia previa.
MMéétodos:todos:

WriteLineWriteLine: Escribir l: Escribir líínea.nea.
–– Textos, nTextos, núúmeros, expresiones,meros, expresiones,

Console.WriteLineConsole.WriteLine((““Hola Hola ““ & nombre)& nombre)

Console.WriteLineConsole.WriteLine(5>2)(5>2)
–– Uso de parUso de paráámetrosmetros

Nombre=Nombre=““LuisLuis””

Console.WriteLineConsole.WriteLine((““Hola {0}, que tal?Hola {0}, que tal?””, Nombre), Nombre)

WriteWrite: Escribir sin salto de l: Escribir sin salto de líínea.nea.
ReadlineReadline: Leer texto tecleado.: Leer texto tecleado.

–– Sirve para esperar hasta que usuario pulsa INTRO.Sirve para esperar hasta que usuario pulsa INTRO.

ReadRead: leer una tecla o car: leer una tecla o caráácter tecleado.cter tecleado.
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Aplicaciones de consola Aplicaciones de consola (ii)(ii)

•• Ejemplo: Mostrar cEjemplo: Mostrar cóódigo y cardigo y caráácter de las teclas cter de las teclas 
pulsadas acabando al pulsar INTROpulsadas acabando al pulsar INTRO

DimDim CodTeclaCodTecla as as IntegerInteger
DimDim NomTeclaNomTecla as as StringString
Console.WriteLineConsole.WriteLine((““Pulsar teclas, acabar con INTROPulsar teclas, acabar con INTRO””))
Console.WriteLineConsole.WriteLine() () ‘‘ escribe lescribe líínea en blanconea en blanco
WhileWhile TrueTrue

CodTeclaCodTecla==Console.ReadConsole.Read() () ‘‘ lee una tecla pulsadalee una tecla pulsada
IfIf CodTeclaCodTecla=13 =13 thenthen ‘‘ si pulsado INTROsi pulsado INTRO

ExitExit WhileWhile
EndEnd IfIf
Console.WriteLineConsole.WriteLine((““ccóódigo de tecla: {0}digo de tecla: {0}””, , CodTeclaCodTecla))
NomTeclaNomTecla==Chr(CodTeclaChr(CodTecla))
ConsoleWriteLineConsoleWriteLine ((““carcaráácter de tecla: {0}cter de tecla: {0}””, , NomTeclaNomTecla))

EndEnd WhileWhile
Console.WriteLineConsole.WriteLine((““Ejemplo acabadoEjemplo acabado””))
Console.ReadLineConsole.ReadLine()()
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Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

Estructura de una aplicaciEstructura de una aplicacióónn

ProyectoProyecto: ficheros de c: ficheros de cóódigo, recursos y digo, recursos y 
referencias a clases globalesreferencias a clases globales
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Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

Variables y constantes Variables y constantes (i)(i)

•• DeclaraciDeclaracióón de n de VariablesVariables::
DimDim MiVarMiVar AsAs IntegerInteger

Al comienzo del procedimientoAl comienzo del procedimiento
Tipos en VB.NET Tipos en VB.NET (equivalentes en .NET (equivalentes en .NET FrameworkFramework))

BooleanBoolean, , ByteByte, , CharChar, Date (, Date (DateTimeDateTime), Decimal, ), Decimal, DoubleDouble, , IntegerInteger
(Int32), Long (Int64), Short (Int16), Single, (Int32), Long (Int64), Short (Int16), Single, StringString, , 
ObjectObject [cualquier tipo, tipo por defecto][cualquier tipo, tipo por defecto]
Definido por el usuarioDefinido por el usuario

Obligatoriedad de la declaraciObligatoriedad de la declaracióónn
OptionOption ExplicitExplicit {{Off|OnOff|On}}

A Nivel de Proyecto / de FicheroA Nivel de Proyecto / de Fichero

Obligatoriedad de la tipificaciObligatoriedad de la tipificacióónn
OptionOption StrictStrict {{Off|OnOff|On}}

A Nivel de Proyecto / de FicheroA Nivel de Proyecto / de Fichero
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Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

Variables y constantes Variables y constantes (ii)(ii)

•• AsignaciAsignacióónn
MiVarMiVar = 6= 6

DimDim Nombre Nombre AsAs StringString = = ““LuisLuis””

•• Valor por defectoValor por defecto
0 ; 0 ; “”“” ; 01/01/0001 ; ; 01/01/0001 ; FalseFalse ; ; NothingNothing

•• DeclaraciDeclaracióón de n de ConstantesConstantes::
ConstConst Color Color AsAs StringString = = ““AzulAzul””
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Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

ArraysArrays

•• DeclaraciDeclaracióón:n:
DimDim Colores() Colores() AsAs StringString

DimDim Nombres(3) Nombres(3) AsAs StringString ‘‘crea 4: 0,1,2,3crea 4: 0,1,2,3

DimDim Frutas() Frutas() AsAs StringString ={={““ManzanaManzana””,,””PeraPera””}}

•• Asignar y obtener valores:Asignar y obtener valores:
Nombres(3)=Nombres(3)=““PepePepe””

VarVar = Nombres(3)= Nombres(3)

•• Modificar TamaModificar Tamañño:o:
Perdiendo los valores anterioresPerdiendo los valores anteriores
ReDimReDim Nombres(6) Nombres(6) 

ConservConserváándolosndolos
ReDimReDim PreservePreserve Nombres(6) Nombres(6) 

•• Saber el nSaber el núúmero de elementos:mero de elementos:
UBoundUBound(Nombres(Nombres) ) 
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VS.NETVS.NET

DepuraciDepuracióón de cn de cóódigo digo –– ejemploejemplo

•• Demo con programa Demo con programa ““PreguntarUsuarioPreguntarUsuario””
Quitar Quitar ““DimDim Nombre As Nombre As StringString”” y probar efecto dey probar efecto de

•• OptionOption ExplicitExplicit {{Off|OnOff|On}}

Quitar sQuitar sóólo lo ““As As StringString”” y probar efecto dey probar efecto de
•• OptionOption StrictStrict {{Off|OnOff|On}}

Dejar Dejar ““DimDim Nombre As Nombre As StringString”” bienbien

Probar depuraciProbar depuracióón paso a pason paso a paso

Consultar valores de variablesConsultar valores de variables

Ventana de comandosVentana de comandos
Permite ejecutar Permite ejecutar óórdenes interactivas rdenes interactivas 
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Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

OperadoresOperadores

•• AritmAritmééticosticos
^ * / ^ * / \\ ModMod + + --

•• ConcatenaciConcatenacióón de n de stringsstrings
&&

•• AsignaciAsignacióónn
== abreviada:    A abreviada:    A +=+= B  B  equivequiv. A = A+B. A = A+B

•• ComparaciComparacióónn
< <= > >= = <>< <= > >= = <>

De cadenasDe cadenas OptionOption Compare {Compare {Binary|TextBinary|Text}}

Con patrCon patróónn ““Bonito2Bonito2”” LikeLike ““B*B*to#to#””

Comodines:Comodines: ? * # [? * # [listalista] [!] [!listalista]]

De ObjetosDe Objetos ObjetoAObjetoA IsIs ObjetoBObjetoB

•• LLóógicos y manejo de bitsgicos y manejo de bits
AndAnd NotNot OrOr XorXor AndAlsoAndAlso OrElseOrElse



UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 11

Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

Funciones predefinidasFunciones predefinidas

•• CCóódigos ASCIIdigos ASCII
AscAsc ChrChr

•• ComprobaciComprobacióón de Tiposn de Tipos
IsNumericIsNumeric IsDateIsDate IsArrayIsArray

•• NumNumééricasricas
IntInt FixFix RandomizeRandomize RndRnd

•• CadenasCadenas
Len Len SpaceSpace InStrInStr LeftLeft RightRight MidMid ReplaceReplace LTrimLTrim RtrimRtrim

TrimTrim UCaseUCase LcaseLcase FormatFormat StrConvStrConv

•• Tiempo (fecha y hora)Tiempo (fecha y hora)
NowNow DateAddDateAdd DateDiffDateDiff DatePartDatePart

UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 12

Conceptos bConceptos báásicos de VB.NETsicos de VB.NET

Sentencias y lSentencias y lííneas mneas múúltiplesltiples

•• Sentencia multilSentencia multilííneanea
Acabada en un subrayado _Acabada en un subrayado _

•• LLíínea nea multisentenciamultisentencia
Separadas por :Separadas por :
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ProcedimientosProcedimientos

TiposTipos

•• Todo el cTodo el cóódigo ejecutable estdigo ejecutable estáá contenido en rutinas, contenido en rutinas, 
llamadas procedimientos, de tres tipos:llamadas procedimientos, de tres tipos:

SubSub ((procedimientosprocedimientos), no devuelven valor), no devuelven valor

FunctionFunction ((funcionesfunciones), devuelven un valor), devuelven un valor

PropertyProperty ((para manejar propiedades de objetospara manejar propiedades de objetos))

•• LlamadaLlamada
SubSub

ProcPruebaProcPrueba()()

FunctionFunction
CalcRaizCalcRaiz()()

Resultado = Resultado = CalcRaizCalcRaiz() + 5() + 5
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ProcedimientosProcedimientos

DeclaraciDeclaracióón y cn y cóódigodigo

•• SubSub
[[ÁÁmbito] mbito] SubSub NombreProcedimientoNombreProcedimiento[([(ListaParListaParáámetrosmetros)])]

[[CCóódigoEjecutabledigoEjecutable]]

[[ExitExit SubSub | | ReturnReturn]]

[[CCóódigoEjecutabledigoEjecutable]]

EndEnd SubSub

•• FunctionFunction
[[ÁÁmbito] mbito] FunctionFunction NombreFunciNombreFuncióónn[([(ListaParListaParáámetrosmetros)] )] AsAs

TipoDatoTipoDato

[[CCóódigoEjecutabledigoEjecutable]]

[[ReturnReturn Valor]Valor]

[[NombreFunciNombreFuncióónn = Valor]= Valor]

[[ExitExit FunctionFunction]]

[[CCóódigoEjecutabledigoEjecutable]]

EndEnd FunctionFunction
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ProcedimientosProcedimientos

Paso de parPaso de paráámetros metros (i)(i)

[Optional] [ByVal|ByRef] [ParamArray] Nombre As
TipoDato

•• Paso por Paso por ValorValor
OpciOpcióón por defecto,  Se crea una nueva variablen por defecto,  Se crea una nueva variable
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ProcedimientosProcedimientos

Paso de parPaso de paráámetros metros (ii)(ii)

•• Paso por Paso por ReferenciaReferencia
Ambas variables utilizan la misma memoria.Ambas variables utilizan la misma memoria.

Los cambios afectan a la variable del cLos cambios afectan a la variable del cóódigo llamador.digo llamador.
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ProcedimientosProcedimientos

Paso de parPaso de paráámetros metros (iii)(iii)

•• AsociaciAsociacióón entre los parn entre los paráámetros escritos en la llamada y metros escritos en la llamada y 
los escritos en la declaracilos escritos en la declaracióón del procedimienton del procedimiento

Por posiciPor posicióónn
Prueba (Importe, Prueba (Importe, DiaHoyDiaHoy))

Por nombrePor nombre
Prueba (Fecha:=Prueba (Fecha:=DiaHoyDiaHoy, Cantidad:=Importe), Cantidad:=Importe)
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ProcedimientosProcedimientos

SobrecargaSobrecarga

•• Varias versiones de un procedimiento (mismo nombre), pero con Varias versiones de un procedimiento (mismo nombre), pero con 
listas de parlistas de paráámetros diferenciadas en su nmetros diferenciadas en su núúmero, orden o tipo.mero, orden o tipo.

OverloadsOverloads SubSub Datos()Datos()

' c' cóódigo del procedimientodigo del procedimiento

' ............' ............

EndEnd SubSub

OverloadsOverloads SubSub Datos(ListaParametrosADatos(ListaParametrosA))

' c' cóódigo del procedimientodigo del procedimiento

' ............' ............

EndEnd SubSub

OverloadsOverloads FunctionFunction Datos(ListaParametrosBDatos(ListaParametrosB) As) As

TipoDatoRetornoTipoDatoRetorno

' c' cóódigo del procedimientodigo del procedimiento

' ............' ............

EndEnd FunctionFunction
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Estructuras de ControlEstructuras de Control

•• Permiten cambiar el flujo de ejecuciPermiten cambiar el flujo de ejecucióón a formas no n a formas no 
secuenciales.secuenciales.

•• TiposTipos

SelecciSeleccióón n (decisi(decisióón/seleccin/seleccióón)n)

IfIf ... ... ThenThen ... ... EndEnd IfIf

SelectSelect ... Case ... ... Case ... EndEnd SelectSelect

RepeticiRepeticióón n (bucle/iteraci(bucle/iteracióón)n)

WhileWhile ... ... EndEnd WhileWhile

Do ... Do ... LoopLoop

ForFor ... ... NextNext

ForFor EachEach ... ... NextNext
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Estructuras de ControlEstructuras de Control

SelecciSeleccióón n (i)(i)

•• IfIf SimpleSimple
IfIf ExpresiExpresióón n ThenThen

CCóódigodigo
EndEnd IfIf

IfIf ExpresiExpresióón n ThenThen InstrucciInstruccióónn

•• IfIf DobleDoble
IfIf ExpresiExpresióón n ThenThen

CCóódigodigo
ElseElse

CCóódigodigo
EndEnd IfIf

IfIf ExpresiExpresióón n ThenThen InstrucciInstruccióón1 n1 ElseElse InstrucciInstruccióón2n2
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Estructuras de ControlEstructuras de Control

SelecciSeleccióón n (ii)(ii)

•• IfIf MMúúltipleltiple

IfIf ExpresiExpresióón1 n1 ThenThen
CCóódigodigo

ElseIfElseIf ExpresiExpresióón2 n2 ThenThen
CCóódigodigo
......

[[ElseIfElseIf ExpresiExpresióónNnN ThenThen]]
CCóódigodigo

ElseElse
CCóódigodigo

EndEnd IfIf

•• SelectSelect ... Case... Case

SelectSelect CaseCase ExpresiExpresióón n 
Case Case Lista1 Lista1 
CCóódigodigo

[[Case Case Lista2] Lista2] 
CCóódigodigo

[[Case Case ElseElse]]
CCóódigodigo

EndEnd SelectSelect

•• ListaNListaN::
ExpresiExpresióónn

Expr1 Expr1 ToTo Expr2Expr2

IsIs OpComparaciOpComparacióónn ExpresiExpresióónn
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Estructuras de ControlEstructuras de Control

RepeticiRepeticióón n (i)(i)

•• WhileWhile ... ... EndEnd WhileWhile
WhileWhile ExpresiExpresióónn
CCóódigodigo

EndEnd WhileWhile

•• ForFor ... ... NextNext

ForFor contador contador == inicio inicio ToTo fin [fin [StepStep incremento]incremento]
CCóódigodigo
[[ExitExit ForFor]]
CCóódigodigo

NextNext

ForFor EachEach elemento elemento In In ColecciColeccióón/n/ArrayArray
CCóódigodigo
[[ExitExit ForFor]]
CCóódigodigo

NextNext
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Estructuras de ControlEstructuras de Control

RepeticiRepeticióón n (ii)(ii)

•• Do ... Do ... LoopLoop
CondiciCondicióón al principion al principio

Do Do {{ WhileWhile || UntilUntil } Expresi} Expresióónn
CCóódigodigo
[[ExitExit DoDo]]
CCóódigodigo

LoopLoop

CondiciCondicióón al final   n al final   => se ejecuta al menos 1 vez=> se ejecuta al menos 1 vez
DoDo

CCóódigodigo
[[ExitExit DoDo]]
CCóódigodigo

LoopLoop {{ WhileWhile || UntilUntil } Expresi} Expresióónn

Sin CondiciSin Condicióónn
Peligro de bucle infinitoPeligro de bucle infinito
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ÁÁmbitombito

ProcedimientosProcedimientos

•• Capacidad de poder llamar a un procedimiento  desde Capacidad de poder llamar a un procedimiento  desde 
un punto dado del cun punto dado del cóódigo.digo.

Depende del nivel de acceso indicado en la declaraciDepende del nivel de acceso indicado en la declaracióón del n del 
SubSub//FunctionFunction::

ÁÁmbitombito {{ SubSub || FunctionFunction } Nombre ([Par} Nombre ([Paráámetros])metros])

PublicPublic: P: Púúblicoblico

Puede ser llamado desde cualquier mPuede ser llamado desde cualquier móódulo del proyecto.dulo del proyecto.

PrivatePrivate: Privado: Privado

SSóólo puede ser llamado desde el mlo puede ser llamado desde el móódulo en que se ha declarado.dulo en que se ha declarado.
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ÁÁmbitombito

Variables Variables (i)(i)

•• Capacidad de poder usar una variable desde un punto Capacidad de poder usar una variable desde un punto 
dado del cdado del cóódigo.digo.

Depende del nivel de acceso indicado en la declaraciDepende del nivel de acceso indicado en la declaracióón de la n de la 
variable y del lugar donde estvariable y del lugar donde estáá dicha declaracidicha declaracióón:n:

ÁÁmbitombito [[DimDim] Nombre ] Nombre AsAs TipoDatoTipoDato

A A nivel de procedimientonivel de procedimiento ((subsub//functionfunction))
DimDim Nombre ...Nombre ...

A A nivel de bloquenivel de bloque (estructura de control)(estructura de control)
DimDim Nombre ...Nombre ...

A A nivel de mnivel de móódulodulo (module)(module)
PrivatePrivate Nombre ...Nombre ...

A A nivel de proyectonivel de proyecto (module)(module)
PublicPublic Nombre ...Nombre ...
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ÁÁmbitombito

Variables Variables (ii)(ii)

Module A
Public V1 As String
Private V2 As Integer
Public Sub Main()

Dim V3 As Char
...

End Sub
Private Sub Proc1()

If V2>5 then
Dim V4 as string

...
End If

End Sub
End Module

Module B
Public Sub Proc2()

...
End Sub

End Module

V1V1

áámbito de proyectombito de proyecto
V2V2

áámbito de mmbito de móódulodulo

V3V3

áámbito de procedimientombito de procedimiento

V4V4

áámbito de bloquembito de bloque
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Vida de las variablesVida de las variables

•• El El periodo de vidaperiodo de vida (cuando est(cuando estáá activa) depende de su activa) depende de su 
áámbitombito::

De De bloquebloque: desde que se declaran hasta que acaba la ejecuci: desde que se declaran hasta que acaba la ejecucióón n 
del bloque.del bloque.

De De procedimientoprocedimiento: desde que se declaran hasta que termina la : desde que se declaran hasta que termina la 
ejecuciejecucióón del procedimiento.n del procedimiento.

De De mmóódulodulo o o proyectoproyecto: ejecuci: ejecucióón de la aplicacin de la aplicacióón.n.

•• Variables Variables StaticStatic
Retienen su valor al finalizar el procedimiento/bloque donde se Retienen su valor al finalizar el procedimiento/bloque donde se 
declaran.declaran.
StaticStatic [[DimDim] Nombre ] Nombre AsAs TipoDatoTipoDato

Su periodo de vida es el de ejecuciSu periodo de vida es el de ejecucióón de la aplicacin de la aplicacióónn
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OrganizaciOrganizacióón del cn del cóódigodigo

•• Contenedores de Contenedores de 
ccóódigodigo

FFíísicossicos: archivos .VB: archivos .VB

LLóógicosgicos: elementos : elementos 
con declaraciones y con declaraciones y 
procedimientosprocedimientos

MMóódulos, Clases, dulos, Clases, 
Interfaces, Interfaces, 
Estructuras, ...Estructuras, ...

NamespacesNamespaces
((metacontenedoresmetacontenedores))
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OrganizaciOrganizacióón del cn del cóódigo digo -- demodemo

•• Probar opciones de VS.NET para organizar el cProbar opciones de VS.NET para organizar el cóódigo:digo:
1.1. Listas Listas desplegablesdesplegables del del editor de ceditor de cóódigodigo::

De De ClasesClases, para elegir el m, para elegir el móódulo/clase.dulo/clase.

De De MMéétodostodos, para elegir el procedimiento/m, para elegir el procedimiento/méétodo.todo.

2.2. Agregar nuevo mAgregar nuevo móódulo (y fichero).dulo (y fichero).

3.3. Crear mCrear móódulo dentro de un fichero existente.dulo dentro de un fichero existente.

4.4. Cambiar nombre de un fichero.Cambiar nombre de un fichero.

5.5. Excluir un fichero de cExcluir un fichero de cóódigo.digo.

6.6. AAññadir un fichero de cadir un fichero de cóódigo ya existente.digo ya existente.
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Manejo de ErroresManejo de Errores

•• 2 conceptos relacionados2 conceptos relacionados
ErrorError: : EventoEvento que se produce durante el funcionamiento de un que se produce durante el funcionamiento de un 
programa, provocando una interrupciprograma, provocando una interrupcióón en su flujo de n en su flujo de 
ejecuciejecucióón. Al producirse esta situacin. Al producirse esta situacióón, el error genera un n, el error genera un 
objeto excepciobjeto excepcióón.n.

ExcepciExcepcióónn: Un objeto generado por un error, que contiene : Un objeto generado por un error, que contiene 
informaciinformacióón sobre las caractern sobre las caracteríísticas del error que se ha sticas del error que se ha 
producido.producido.

•• 2 t2 téécnicas de gesticnicas de gestióón de errores:n de errores:
EstructuradaEstructurada: mediante excepciones y una estructura de : mediante excepciones y una estructura de 
control para detectar las excepciones producidas.control para detectar las excepciones producidas.

No estructuradaNo estructurada: mediante detecci: mediante deteccióón y captura de errores y n y captura de errores y 
saltos no estructurados (GO TO) en el csaltos no estructurados (GO TO) en el cóódigo.digo.
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Manejo de ErroresManejo de Errores

Estructurado Estructurado (i)(i)

TryTry
CCóódigo sensible a erroresdigo sensible a errores
[[ExitExit TryTry]]
CCóódigo sensible a erroresdigo sensible a errores

[[CatchCatch [Excepci[Excepcióón [n [AsAs Tipo1]] [Tipo1]] [WhenWhen ExpresiExpresióón]n]
CCóódigo respuesta a error de tipo 1digo respuesta a error de tipo 1
[[ExitExit TryTry]]]]

......
[[CatchCatch [Excepci[Excepcióón [n [AsAs TipoNTipoN]] []] [WhenWhen ExpresiExpresióón]n]

CCóódigo respuesta a error de tipo Ndigo respuesta a error de tipo N
[[ExitExit TryTry]]]]

......
[[FinallyFinally

CCóódigo posterior al control de errores]digo posterior al control de errores]
EndEnd TryTry
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Manejo de ErroresManejo de Errores

Estructurado Estructurado (ii)(ii)

•• Clase Clase ExceptionException
MessageMessage: descripci: descripcióón del error.n del error.
SourceSource: objeto/aplicaci: objeto/aplicacióón que originn que originóó el error.el error.
StackTraceStackTrace: Ruta o traza del c: Ruta o traza del cóódigo donde se produjo el error.digo donde se produjo el error.
ToStringToString(): Devuelve informaci(): Devuelve informacióón detallada en un n detallada en un stringstring..

•• CapturaCaptura
TryTry
x=x/yx=x/y

CatchCatch ex ex AsAs OverFlowExceptionOverFlowException WhenWhen y=0y=0
MsgBoxMsgBox(ex.(ex.toStringtoString))

CatchCatch exex AsAs ExceptionException
Console.Writeline(ex.MessageConsole.Writeline(ex.Message))
Console.Writeline(ex.SourceConsole.Writeline(ex.Source))

EndEnd TryTry
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Manejo de ErroresManejo de Errores

No EstructuradoNo Estructurado

•• Objeto Objeto ErrErr
Proporciona informaciProporciona informacióón sobre los errores que se producen.n sobre los errores que se producen.

NumberNumber
DescriptionDescription
ClearClear()() inicializa el objetoinicializa el objeto
RaiseRaise()() genera un error provocadogenera un error provocado

•• CapturaCaptura
OnOn Error Error GoToGoTo EtiquetaLEtiquetaLííneanea

OnOn Error Resume Error Resume NextNext

•• ReanudaciReanudacióónn
Resume Resume [[NextNext]]

•• DesactivaciDesactivacióónn
OnOn Error Error GoToGoTo 00

UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 1. 34

PrPrááctica 1ctica 1

Resolver ecuaciResolver ecuacióón 2n 2dodo grado grado (i)(i)

•• Mostrar un formulario para preguntar los tres coeficientes de unMostrar un formulario para preguntar los tres coeficientes de una a 
ecuaciecuacióón de segundo grado:n de segundo grado:

A*x^2 + B*x + C = 0A*x^2 + B*x + C = 0

Preguntar cada coeficiente en un control de tipo Preguntar cada coeficiente en un control de tipo TextBoxTextBox

•• AAññadir un botadir un botóón n ““CalcularCalcular”” para obtener las soluciones invocando para obtener las soluciones invocando 
al procedimiento de igual nombre.al procedimiento de igual nombre.

Indicar si las soluciones son reales o imaginarias con un controIndicar si las soluciones son reales o imaginarias con un control l 
CheckBoxCheckBox..

Mostrar las 2 soluciones en un control etiqueta Mostrar las 2 soluciones en un control etiqueta ““SoluciSolucióónn”” con texto con texto 
azul si son reales y rojo si son imaginarias.azul si son reales y rojo si son imaginarias.

Ejemplo formato 2 soluciones reales: Ejemplo formato 2 soluciones reales: ““22’’45 y 7845 y 78’’2323””

Ejemplo formato 1 soluciEjemplo formato 1 solucióón real: n real: ““--99’’0606””

Ejemplo formato 2 soluciones imaginarias: Ejemplo formato 2 soluciones imaginarias: ““11’’48+248+2’’1i y 01i y 0’’6363--11’’86i86i””

•• AAññadir un botadir un botóón n ““SalirSalir”” para acabar.para acabar.


