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ProgramaciProgramacióón con n con Visual Basic .NETVisual Basic .NET
Contenidos sesiContenidos sesióón 4n 4

•• Interfaz de UsuarioInterfaz de Usuario
Formularios.Formularios.
Controles.Controles.
MenMenúús.s.
Formularios MDI.Formularios MDI.

•• Archivos.Archivos.
•• Acceso a datos. Acceso a datos. ADO.NETADO.NET
•• Desarrollo de una aplicaciDesarrollo de una aplicacióón.n.
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FormulariosFormularios..

CreaciCreacióón de un formulario (i).n de un formulario (i).

•• System.Windows.FormsSystem.Windows.Forms
•• Clase Clase FormForm

SizeSize
LocationLocation / / StartPositionStartPosition(Manual(Manual))
BackgroundImageBackgroundImage
IconIcon
MaximizeBoxMaximizeBox
FormBorderStyleFormBorderStyle
TextText
((NameName) ) ----errorerror
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FormulariosFormularios..

CreaciCreacióón de un formulario (n de un formulario (iiii).).

•• VerVer-->C>Cóódigo (F7)digo (F7)
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FormulariosFormularios..

Eventos del formulario.Eventos del formulario.

PrivatePrivate SubSub frmEjemplo_MouseMove(ByValfrmEjemplo_MouseMove(ByVal sendersender As As ObjectObject, , ByValByVal _ _ 
e As e As System.Windows.Forms.MouseEventArgsSystem.Windows.Forms.MouseEventArgs) ) HandlesHandles _ _ 
MyBase.MouseMoveMyBase.MouseMove

Me.TextMe.Text = "Coordenadas rat= "Coordenadas ratóón: X:" & n: X:" & e.Xe.X & " Y:" & & " Y:" & e.Ye.Y
EndEnd SubSub

PrivatePrivate SubSub frmEjemplo_Closing(ByValfrmEjemplo_Closing(ByVal sendersender As As ObjectObject, , ByValByVal __
e As e As System.ComponentModel.CancelEventArgsSystem.ComponentModel.CancelEventArgs) ) HandlesHandles _ _ 
MyBase.ClosingMyBase.Closing

IfIf MessageBox.ShowMessageBox.Show("("¿¿Cerrar la ventana?", _Cerrar la ventana?", _
"Atenci"Atencióón", n", MessageBoxButtons.YesNoMessageBoxButtons.YesNo, _, _
MessageBoxIcon.HandMessageBoxIcon.Hand) = ) = DialogResult.NoDialogResult.No ThenThen

e.Cancele.Cancel = = TrueTrue
EndEnd IfIf

EndEnd SubSub
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Controles.Controles.

Insertar controles en un formulario.Insertar controles en un formulario.

•• Cuadro de herramientas.Cuadro de herramientas.
•• Clic sobre el control (selecciClic sobre el control (seleccióón).n).
•• Doble clic / <Doble clic / <IntroIntro> (inserci> (insercióón).n).

•• GridSizeGridSize / / SnapToGridSnapToGrid / / DrawGridDrawGrid

•• HerramientasHerramientas-->Opciones>Opciones-->Dise>Diseññador de Windows ador de Windows FormsForms

•• Formato (Alinear, Igualar tamaFormato (Alinear, Igualar tamañño, Bloquear controleso, Bloquear controles……))

•• AnchorAnchor

•• DockDock
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales.s habituales.

•• ButtonButton
•• LabelLabel
•• TextBoxTextBox
•• ListBoxListBox
•• ComboBoxComboBox
•• CheckBoxCheckBox
•• RadioButtonRadioButton
•• GroupBoxGroupBox
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ButtonButton..

•• TextText
•• TextAlignTextAlign
•• BackColorBackColor
•• CursorCursor
•• ImageImage
•• ImageAlignImageAlign
•• BackgroundImageBackgroundImage
•• FlatStyleFlatStyle
•• FontFont

NameName: : btnMensajebtnMensaje
TextText:: Mostrar MensajeMostrar Mensaje
btnMensaje_btnMensaje_ClickClick

MessageBox.MessageBox.ShowShow((““Has pulsado Has pulsado 
el botel botóón del formularion del formulario””))

btnMensaje_btnMensaje_MouseEnterMouseEnter
Me.btnMensaje.BackColorMe.btnMensaje.BackColor = = Color.CyanColor.Cyan

btnMensaje_btnMensaje_MouseLeaveMouseLeave
Me.btnMensaje.ResetBackColorMe.btnMensaje.ResetBackColor()()
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. LabelLabel..

•• BorderStyleBorderStyle
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. TextBoxTextBox (i).(i).

•• TextText
•• MultilineMultiline
•• WordWrapWordWrap
•• EnabledEnabled
•• ReadOnlyReadOnly
•• CharacterCasingCharacterCasing
•• MaxLengthMaxLength
•• PasswordCharPasswordChar
•• AutoSizeAutoSize
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. TextBoxTextBox ((iiii).).
btnFoco_btnFoco_ClickClick: : 

Me.txtNombre.FocusMe.txtNombre.Focus()()

btnSoloLectura_btnSoloLectura_ClickClick: : 
IfIf ((Me.txtNombre.ReadOnlyMe.txtNombre.ReadOnly) ) ThenThen

Me.txtNombre.ReadOnlyMe.txtNombre.ReadOnly = = FalseFalse

ElseElse

Me.txtNombre.ReadOnlyMe.txtNombre.ReadOnly = = TrueTrue

EndEnd IfIf

btnActivar_ClickbtnActivar_Click: : 
Me.txtApellidos.EnabledMe.txtApellidos.Enabled ==

NotNot ((Me.txtApellidos.EnabledMe.txtApellidos.Enabled))

•• TabIndexTabIndex (Ver(Ver-->Orden de tabulaci>Orden de tabulacióón) / n) / TabStopTabStop
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. TextBoxTextBox ((iiiiii).).

•• Copiar/Cortar/Pegar Copiar/Cortar/Pegar --> transparente al usuario> transparente al usuario
SelectionStartSelectionStart
SelectionLengthSelectionLength
SelectedTextSelectedText
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. TextBoxTextBox ((iviv).).

txtOrigen_txtOrigen_TextChangedTextChanged::
Me.lblContador.TextMe.lblContador.Text = = 

Me.txtOrigen.Me.txtOrigen.TextLengthTextLength

txtOrigen_txtOrigen_MouseMoveMouseMove::
IfIf e.Button.Lefte.Button.Left ThenThen

Me.lblTextoSelec.TextMe.lblTextoSelec.Text = = Me.txtOrigen.Me.txtOrigen.SelectedTextSelectedText
Me.lblLongitud.TextMe.lblLongitud.Text = = Me.txtOrigen.Me.txtOrigen.SelectionLengthSelectionLength
Me.lblPosicion.TextMe.lblPosicion.Text = = Me.txtOrigen.Me.txtOrigen.SelectionStartSelectionStart

EndEnd IfIf

txtOrigen_txtOrigen_KeyDownKeyDown::
IfIf e.Shifte.Shift ThenThen 'may'mayúúsculassculas

'flecha derecha'flecha derecha
IfIf e.KeyCode.Righte.KeyCode.Right ThenThen

……
EndEnd IfIf

EndEnd IfIf

btnSeleccionar_btnSeleccionar_ClickClick::
Me.txtPosicion.TextMe.txtPosicion.Text ==

Me.txtOrigen.SelectionStartMe.txtOrigen.SelectionStart

Me.txtLongitud.TextMe.txtLongitud.Text ==

Me.txtOrigen.SelectionLengthMe.txtOrigen.SelectionLength

Me.txtDestino.TextMe.txtDestino.Text ==

Me.txtOrigen.SelectedTextMe.txtOrigen.SelectedText
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. RadioButtonRadioButton y y GroupBoxGroupBox..

rbtTahoma_rbtTahoma_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.FontMe.txtNombre.Font = = NewNew FontFont((““TahomaTahoma””, 12), 12)

rbtGaramond_rbtGaramond_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.FontMe.txtNombre.Font = = NewNew FontFont((““GaramondGaramond””, 8), 8)

rbtComic_rbtComic_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.FontMe.txtNombre.Font = = NewNew FontFont((““Comic Sans MSComic Sans MS””, 12), 12)

rbtVerde_rbtVerde_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.BackColorMe.txtNombre.BackColor = = Color.GreenColor.Green

rbtAzul_rbtAzul_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.BackColorMe.txtNombre.BackColor = = Color.BlueColor.Blue

rbtAmarillo_rbtAmarillo_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.txtNombre.BackColorMe.txtNombre.BackColor = = Color.YellowColor.Yellow
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox (i).(i).

•• ItemsItems
•• SortedSorted
•• IntegralHeightIntegralHeight
•• MultiColumnMultiColumn
•• SelectionModeSelectionMode
•• SelectedItemSelectedItem
•• SelectedItemsSelectedItems
•• SelectedIndexSelectedIndex
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox ((iiii).).
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox ((iiiiii).).

PublicPublic ConstConst TITULO As TITULO As StringString = "Elemento seleccionado: "= "Elemento seleccionado: "

lstValores_lstValores_SelectedIndexChangedSelectedIndexChanged::
Me.TextMe.Text = TITULO & = TITULO & Me.lstValores.SelectedItemMe.lstValores.SelectedItem

rbtUno_rbtUno_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.lstValores.SelectionModeMe.lstValores.SelectionMode = = Selection.OneSelection.One
rbtMultiple_rbtMultiple_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.lstValores.SelectionModeMe.lstValores.SelectionMode = = Selection.MultiSimpleSelection.MultiSimple
rbtExtendida_rbtExtendida_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.lstValores.SelectionModeMe.lstValores.SelectionMode = = Selection.MultiExtendedSelection.MultiExtended

chkOrdenar_chkOrdenar_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.lstValores.SortedMe.lstValores.Sorted = = Me.chkOrdenar.CheckedMe.chkOrdenar.Checked
chkColumnas_chkColumnas_CheckedChangedCheckedChanged::
Me.lstValores.MultiColumnMe.lstValores.MultiColumn = = Me.chkColumnas.CheckedMe.chkColumnas.Checked
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox ((iviv).).

btnAgregar_btnAgregar_ClickClick::

Me.lstValores.Items.Add(Me.txtValor.TextMe.lstValores.Items.Add(Me.txtValor.Text))

btnBuscar_btnBuscar_ClickClick::

DimDim iPosicioniPosicion As As IntegerInteger

' el m' el méétodo todo FindStringFindString() de la lista busca un valor() de la lista busca un valor

iPosicioniPosicion = = Me.lstValores.Me.lstValores.FindStringFindString(Me.txtValor.Text(Me.txtValor.Text))

' el campo ' el campo NoMatchesNoMatches indica si no existe el valor buscadoindica si no existe el valor buscado

IfIf iPosicioniPosicion = = Me.lstValores.Me.lstValores.NoMatchesNoMatches ThenThen

MessageBox.ShowMessageBox.Show("No existe el valor")("No existe el valor")

ElseElse

' si encontramos el valor en la lista, ' si encontramos el valor en la lista, 

' lo seleccionamos por c' lo seleccionamos por cóódigodigo

Me.lstValores.SelectedIndexMe.lstValores.SelectedIndex = = iPosicioniPosicion

EndEnd IfIf
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox (v).(v).

btnSelecCod_btnSelecCod_ClickClick::
Me.rbtMultiple.CheckedMe.rbtMultiple.Checked = = TrueTrue
Me.lstValores.Me.lstValores.SetSelectedSetSelected(1, (1, TrueTrue))
Me.lstValores.Me.lstValores.SetSelectedSetSelected(3, (3, TrueTrue))
Me.lstValores.Me.lstValores.SetSelectedSetSelected(5, (5, TrueTrue))

btnTraspasarSelec_btnTraspasarSelec_ClickClick::
DimDim oSeleccionoSeleccion As As ListBox.SelectedObjectCollectionListBox.SelectedObjectCollection
' obtenemos con los elementos seleccionados del ' obtenemos con los elementos seleccionados del ListBoxListBox
oSeleccionoSeleccion = = Me.lstValores.SelectedItemsMe.lstValores.SelectedItems
' si hay elementos seleccionados, los traspasamos a otro ' si hay elementos seleccionados, los traspasamos a otro ListBoxListBox
IfIf oSeleccion.CountoSeleccion.Count > 0 > 0 ThenThen

DimDim oEnumeradoroEnumerador As As IEnumeratorIEnumerator
oEnumeradoroEnumerador = = oSeleccion.GetEnumeratoroSeleccion.GetEnumerator()()
WhileWhile oEnumerador.MoveNextoEnumerador.MoveNext()()

Me.lstTraspaso.Items.Add(oEnumerador.CurrentMe.lstTraspaso.Items.Add(oEnumerador.Current))
EndEnd WhileWhile

EndEnd IfIf
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ListBoxListBox ((vivi).).

btnLimpiar_btnLimpiar_ClickClick::

Me.lstTraspaso.Items.ClearMe.lstTraspaso.Items.Clear()()
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Controles.Controles.

Controles mControles máás habituales. s habituales. ComboBoxComboBox..

•• TextBoxTextBox + + ListBoxListBox
•• DropDownStyleDropDownStyle
•• DropDownListDropDownList
•• MaxDropDownItemsMaxDropDownItems

Me.cboColores.Items.Me.cboColores.Items.AddRangeAddRange(New(New StringString() {"AZUL", "VERDE", _ () {"AZUL", "VERDE", _ 
"AMARILLO", "ROJO", "BLANCO", "MARR"AMARILLO", "ROJO", "BLANCO", "MARRÓÓN", "GRANATEN", "GRANATE““))
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MenMenúús.s.

•• MainMenuMainMenu, , ContextMenuContextMenu (contenedores)(contenedores)
•• MenuItemMenuItem
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MenMenúús.s.

MainMenuMainMenu (i)(i)..

•• MainMenuMainMenu, , ContextMenuContextMenu (contenedores)(contenedores)
•• MenuItemMenuItem

TextText
EnabledEnabled
DefaultItemDefaultItem
CheckedChecked
RadioCheckRadioCheck
ShortCutShortCut
ShowShortCutShowShortCut
VisibleVisible
MdiListMdiList

&&
--
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MenMenúús.s.

MainMenuMainMenu ((iiii))..
mnuAbrir_mnuAbrir_ClickClick: : MessageBox.ShowMessageBox.Show("Opci("Opcióón Abrir")n Abrir")

mnuSalir_mnuSalir_ClickClick: : Me.CloseMe.Close()()
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MenMenúús.s.

MainMenuMainMenu ((iiiiii))..

btnHabilitar_btnHabilitar_ClickClick::
Me.mnuGuardar.EnabledMe.mnuGuardar.Enabled = = NotNot Me.mnuGuardar.EnabledMe.mnuGuardar.Enabled

btnMarcar_btnMarcar_ClickClick::
Me.mnuPegar.CheckedMe.mnuPegar.Checked = = NotNot Me.mnuPegar.CheckedMe.mnuPegar.Checked

btnMostrar_btnMostrar_ClickClick::
Me.mnuElipse.VisibleMe.mnuElipse.Visible = = NotNot Me.mnuElipse.VisibleMe.mnuElipse.Visible

btnNombre_btnNombre_ClickClick::
IfIf Me.mnuAbrir.TextMe.mnuAbrir.Text = "= "A&brirA&brir" Then" Then

Me.mnuAbrir.TextMe.mnuAbrir.Text = "= "HO&LAHO&LA" " 

ElseElse

Me.mnuAbrir.TextMe.mnuAbrir.Text = "= "A&brirA&brir""

EndEnd IfIf

btnDefecto_btnDefecto_ClickClick::
Me.mnuCopiar.DefaultItemMe.mnuCopiar.DefaultItem = = NotNot Me.mnuCopiar.DefaultItemMe.mnuCopiar.DefaultItem
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MenMenúús.s.

ContextMenuContextMenu..

mnuFuente_mnuFuente_ClickClick::
DimDim oFuenteoFuente As As NewNew FontFont((““ComicComic””, 15), 15)

Me.txtValor.FontMe.txtValor.Font = = oFuenteoFuente

mnuMayusculas_mnuMayusculas_ClickClick::
Me.txtValor.TextMe.txtValor.Text =  =  Me.txtValor.Text.ToUpperMe.txtValor.Text.ToUpper()()

mnuMinusculas_mnuMinusculas_ClickClick::
Me.txtValor.TextMe.txtValor.Text =  =  Me.txtValor.Text.ToLowerMe.txtValor.Text.ToLower()()
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Formularios MDI Formularios MDI ((MultipleMultiple DocumentDocument InterfaceInterface) (i)) (i)..

•• 1 Formulario MDI + n Formularios Documento.1 Formulario MDI + n Formularios Documento.
•• IsMDIContainerIsMDIContainer / / MdiParentMdiParent

ImportsImports System.IOSystem.IO

btnGrabar_btnGrabar_ClickClick::
DimDim oEscritoroEscritor as as StreamWriterStreamWriter

oEscritoroEscritor ==

File.CreateText(Me.txtArchivo.TextFile.CreateText(Me.txtArchivo.Text))

oEscritor.Write(Me.txtCarta.TextoEscritor.Write(Me.txtCarta.Text))

oEscritor.CloseoEscritor.Close()()
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Formularios MDI Formularios MDI ((iiii))..

tmrTiempo_tmrTiempo_TickTick::
DimDim dtFechadtFecha As DateAs Date

dtFechadtFecha = = DateTime.TodayDateTime.Today

DimDim dtHoradtHora As DateAs Date

dtHoradtHora = = DateTime.NowDateTime.Now

Me.lblFecha.TextMe.lblFecha.Text = = dtFecha.ToStringdtFecha.ToString("d/MMM/("d/MMM/yyyyyyyy")")

Me.lblHora.TextMe.lblHora.Text = = dtHora.ToStringdtHora.ToString("("h:m:sh:m:s")")
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Formularios MDI Formularios MDI ((iiiiii))..

mnuCarta_mnuCarta_ClickClick::
DimDim ofrmCartaofrmCarta As As NewNew frmCartafrmCarta()()

ofrmCarta.MdiParentofrmCarta.MdiParent = Me= Me

ofrmCarta.ShowofrmCarta.Show()()

mnuInformacion_mnuInformacion_ClickClick::
DimDim ofrmInfoofrmInfo As As NewNew frmInfofrmInfo()()

ofrmInfo.MdiParentofrmInfo.MdiParent = Me= Me

ofrmInfo.ShowofrmInfo.Show()()
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Formularios MDI Formularios MDI ((iviv))..

mnuCascada_mnuCascada_ClickClick::
Me.LayoutMdi(MdiLayout.CascadeMe.LayoutMdi(MdiLayout.Cascade))

mnuHorizontal_mnuHorizontal_ClickClick::
Me.LayoutMdi(MdiLayout.TileHorizontalMe.LayoutMdi(MdiLayout.TileHorizontal))
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Archivos.Archivos.

GestiGestióón del Sistema de Archivos.n del Sistema de Archivos.

•• System.IOSystem.IO
•• Objetos Objetos StreamStream
•• TextReaderTextReader / / TextWriterTextWriter

StreamReaderStreamReader, , StreamWriterStreamWriter
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Archivos.Archivos.

La clase La clase StreamWriterStreamWriter

ImportsImports System.IOSystem.IO
Module Module1Module Module1

SubSub MainMain()()
DimDim swEscritorswEscritor As As StreamWriterStreamWriter
' creamos un ' creamos un streamstream de escritura, y al mismo tiempo unde escritura, y al mismo tiempo un
' nuevo archivo para escribir texto sobre ' nuevo archivo para escribir texto sobre ééll
swEscritorswEscritor = = NewNew StreamWriterStreamWriter("("\\pruebaspruebas\\NOTAS.txtNOTAS.txt")")
' escribir l' escribir lííneasneas
swEscritor.swEscritor.WriteLineWriteLine("esta es la primera l("esta es la primera líínea")nea")
swEscritor.WriteLineswEscritor.WriteLine("segunda l("segunda líínea de texto")nea de texto")
' ahora escribimos texto pero sin provocar un salto de l' ahora escribimos texto pero sin provocar un salto de lííneanea
swEscritor.swEscritor.WriteWrite("Juan y Luna ")("Juan y Luna ")
swEscritor.WriteswEscritor.Write("van de paseo")("van de paseo")
swEscritor.Write(swEscritor.NewLineswEscritor.Write(swEscritor.NewLine) ' esto introduce el salto de l) ' esto introduce el salto de lííneanea
swEscritor.WriteLineswEscritor.WriteLine("con esta l("con esta líínea cerramos")nea cerramos")
' cerrar el ' cerrar el streamstream y el archivo asociadoy el archivo asociado
swEscritor.swEscritor.CloseClose()()

EndEnd SubSub
EndEnd ModuleModule
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Archivos.Archivos.

La clase La clase StreamReaderStreamReader (i)(i)
DimDim srLectorsrLector As As StreamReaderStreamReader = = NewNew StreamReaderStreamReader("("\\pruebaspruebas\\NOTAS.txtNOTAS.txt")")
Console.WriteLineConsole.WriteLine("**Leer una primera l("**Leer una primera líínea**")nea**")
DimDim LineaLinea As As StringString
LineaLinea = = srLector.srLector.ReadLineReadLine()()
Console.WriteLineConsole.WriteLine("La l("La líínea contiene nea contiene ----> {0}", > {0}", LineaLinea))
Console.WriteLineConsole.WriteLine()()
Console.WriteLineConsole.WriteLine("**Ahora leemos el resto del archivo**")("**Ahora leemos el resto del archivo**")
DimDim Texto As Texto As StringString
Texto = Texto = srLector.srLector.ReadToEndReadToEnd()()
Console.WriteLineConsole.WriteLine("El texto restante contiene ("El texto restante contiene ----> {0}", Texto)> {0}", Texto)
srLector.ClosesrLector.Close()()

' leer l' leer líínea a lnea a líínea mediante un buclenea mediante un bucle
DimDim srLectorsrLector As As StreamReaderStreamReader = = NewNew StreamReaderStreamReader("("\\pruebaspruebas\\Datos.txtDatos.txt")")
DimDim LineaLinea As As StringString
DimDim ContadorLinContadorLin As As IntegerInteger = 1= 1
LineaLinea = = srLector.ReadLinesrLector.ReadLine()()
Do Do WhileWhile NotNot ((LineaLinea IsIs NothingNothing))

Console.WriteLineConsole.WriteLine("L("Líínea: {0} nea: {0} -- Contenido: {1}", Contenido: {1}", ContadorLinContadorLin, , LineaLinea))
ContadorLinContadorLin += 1+= 1
LineaLinea = = srLector.ReadLinesrLector.ReadLine()()

LoopLoop
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Archivos.Archivos.

La clase La clase StreamReaderStreamReader ((iiii))
ImportsImports System.IOSystem.IO
ImportsImports System.TextSystem.Text
Module Module1Module Module1
SubSub MainMain()()

DimDim srLectorsrLector As As StreamReaderStreamReader = = NewNew StreamReaderStreamReader("("\\pruebaspruebas\\NOTAS.txtNOTAS.txt")")
' obtener valores del ' obtener valores del streamstream con el mcon el méétodo todo ReadRead()()
DimDim Valor As Valor As IntegerInteger : : DimDim CodigosCodigos() As () As ByteByte
' volcamos en un bucle los c' volcamos en un bucle los cóódigos de cardigos de caráácter cter leidosleidos desde el archivo a un desde el archivo a un arrayarray ByteByte
Valor = Valor = srLector.ReadsrLector.Read()()
WhileWhile (Valor <> (Valor <> --1) ' cuando lleguemos al final, obtendremos 1) ' cuando lleguemos al final, obtendremos --11

IfIf CodigosCodigos IsIs NothingNothing ThenThen : : ReDimReDim CodigosCodigos(0)(0)
ElseElse : : ReDimReDim Preserve Preserve Codigos(Codigos.GetUpperBoundCodigos(Codigos.GetUpperBound(0) + 1)(0) + 1)
EndEnd IfIf
Codigos(Codigos.GetUpperBoundCodigos(Codigos.GetUpperBound(0)) = Valor(0)) = Valor
Valor = Valor = srLector.ReadsrLector.Read()()

EndEnd WhileWhile
DimDim Codificador As Codificador As NewNew ASCIIEncodingASCIIEncoding() : () : DimDim Parte2 As Parte2 As StringString
' con un ' con un ASCIIEncodingASCIIEncoding, y el m, y el méétodo todo GetStringGetString(), obtenemos una cadena, pasando un (), obtenemos una cadena, pasando un arrayarray BytesBytes

Parte2 = Parte2 = Codificador.GetString(CodigosCodificador.GetString(Codigos))
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Resultado:") : ("Resultado:") : Console.WriteLine(Parte2Console.WriteLine(Parte2))
Console.ReadLineConsole.ReadLine()()

EndEnd SubSub
EndEnd ModuleModule
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Archivos.Archivos.

La clase La clase StreamReaderStreamReader ((iiii))
' obtener valores del ' obtener valores del streamstream con el mcon el méétodo todo ReadRead()()
DimDim Valor As Valor As IntegerInteger : : DimDim CodigosCodigos() As () As ByteByte
' vamos a ir volcando en un bucle los c' vamos a ir volcando en un bucle los cóódigos de cardigos de carááctercter
' ' leidosleidos desde el archivo a un desde el archivo a un arrayarray ByteByte
Valor = Valor = srLector.ReadsrLector.Read()()
WhileWhile (Valor <> (Valor <> --1) ' cuando lleguemos al final, obtendremos 1) ' cuando lleguemos al final, obtendremos --11

IfIf CodigosCodigos IsIs NothingNothing ThenThen
ReDimReDim CodigosCodigos(0)(0)

ElseElse : : ReDimReDim Preserve Preserve Codigos(Codigos.GetUpperBoundCodigos(Codigos.GetUpperBound(0) + 1)(0) + 1)
EndEnd IfIf
Codigos(Codigos.GetUpperBoundCodigos(Codigos.GetUpperBound(0)) = Valor(0)) = Valor
Valor = Valor = srLector.ReadsrLector.Read()()

EndEnd WhileWhile
DimDim Codificador As Codificador As NewNew ASCIIEncodingASCIIEncoding() : () : DimDim Parte2 As Parte2 As StringString
' con el objeto ' con el objeto ASCIIEncodingASCIIEncoding, m, méétodo todo GetStringGetString(),(),
' obtenemos una cadena, pasando como par' obtenemos una cadena, pasando como paráámetro un metro un arrayarray de tipos de tipos ByteByte
Parte2 = Parte2 = Codificador.GetString(CodigosCodificador.GetString(Codigos))
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Resultado de la lectura con ("Resultado de la lectura con ReadBlockReadBlock()")()")
Console.WriteLine(Parte2Console.WriteLine(Parte2))
Console.ReadLineConsole.ReadLine()()

EndEnd SubSub
EndEnd ModuleModule
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Archivos.Archivos.

La clase La clase FileStreamFileStream (i)(i)
' escrituras con ' escrituras con FilestreamFilestream
DimDim oFileStreamoFileStream As As FileStreamFileStream
oFileStreamoFileStream = = NewNew FileStreamFileStream("("\\pruebaspruebas\\apuntes.dttapuntes.dtt", ", FileMode.CreateNewFileMode.CreateNew))
oFileStream.Write(NewoFileStream.Write(New ByteByte() {15, 160, 88, 40, 67, 24, 37, 50, 21}, 0, 6)() {15, 160, 88, 40, 67, 24, 37, 50, 21}, 0, 6)
oFileStream.WriteByteoFileStream.WriteByte(75)(75)
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Opciones en el ("Opciones en el FileStreamFileStream")")
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Podemos leer: {0}", ("Podemos leer: {0}", IIf(oFileStream.CanReadIIf(oFileStream.CanRead, "SI", "NO")), "SI", "NO"))
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Podemos escribir: {0}", ("Podemos escribir: {0}", IIf(oFileStream.CanWriteIIf(oFileStream.CanWrite, "SI", "NO")), "SI", "NO"))
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Podemos movernos: {0}", ("Podemos movernos: {0}", IIf(oFileStream.CanSeekIIf(oFileStream.CanSeek, "SI", "NO")), "SI", "NO"))
oFileStream.CloseoFileStream.Close()()
oFileStreamoFileStream = = NothingNothing
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Archivos.Archivos.

La clase La clase FileStreamFileStream ((iiii))
' lectura con ' lectura con FileStreamFileStream
DimDim oFileStreamoFileStream As As FileStreamFileStream
oFileStreamoFileStream = = NewNew FileStreamFileStream("("\\pruebaspruebas\\apuntes.dttapuntes.dtt", ", FileMode.OpenFileMode.Open))
DimDim Valor As Valor As ByteByte
Valor = Valor = oFileStream.ReadByteoFileStream.ReadByte() ' obtener un valor() ' obtener un valor
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Se ha ("Se ha leidoleido el valor: {0}", Valor)el valor: {0}", Valor)
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Nos desplazamos dos ("Nos desplazamos dos bytesbytes en el en el streamstream")")
oFileStream.SeekoFileStream.Seek(2, (2, SeekOrigin.BeginSeekOrigin.Begin))
Valor = Valor = oFileStream.ReadByteoFileStream.ReadByte()()
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Se ha ("Se ha leidoleido el valor: {0}", Valor)el valor: {0}", Valor)
Console.WriteLineConsole.WriteLine("La posici("La posicióón actual del n actual del streamstream es: {0}", _es: {0}", _
oFileStream.PositionoFileStream.Position))
' leer varios valores, pas' leer varios valores, pasáándolos a un ndolos a un arrayarray previamente dimensionadopreviamente dimensionado
DimDim VariosValoresVariosValores(3) As (3) As ByteByte
oFileStream.Read(VariosValoresoFileStream.Read(VariosValores, 0, 4), 0, 4)
Console.WriteLineConsole.WriteLine("Leer bloque de valores del ("Leer bloque de valores del streamstream")")
DimDim Enumerador As Enumerador As IEnumeratorIEnumerator
Enumerador = Enumerador = VariosValores.GetEnumeratorVariosValores.GetEnumerator()()
WhileWhile Enumerador.MoveNextEnumerador.MoveNext

Console.WriteLineConsole.WriteLine("Valor: {0}", ("Valor: {0}", Enumerador.CurrentEnumerador.Current))
EndEnd WhileWhile
Console.ReadLineConsole.ReadLine()()
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Acceso a datos. Acceso a datos. ADO.NETADO.NET

•• Conjunto de interfaces, clases, estructuras y Conjunto de interfaces, clases, estructuras y 
enumeraciones que permiten el acceso a datos enumeraciones que permiten el acceso a datos 
desde la plataforma .NETdesde la plataforma .NET

•• Permite un modo desconectado a los datos.Permite un modo desconectado a los datos.
•• Los datos pueden provenir de mLos datos pueden provenir de múúltiples fuentes ltiples fuentes 

de datos y de diferentes arquitecturas de de datos y de diferentes arquitecturas de 
almacenamiento.almacenamiento.

•• Basado en XML.Basado en XML.
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ADO.NETADO.NET

La clase La clase DataSetDataSet



UCLM-ESI. Programación con Visual Basic .NET 3. 40

ADO.NETADO.NET

Espacios de NombresEspacios de Nombres

•• System.DataSystem.Data
•• System.Data.SqlClientSystem.Data.SqlClient
•• System.Data.OleDbSystem.Data.OleDb
•• System.Data.SqlTypesSystem.Data.SqlTypes
•• System.Data.CommonSystem.Data.Common
•• System.Data.InternalSystem.Data.Internal
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ADO.NETADO.NET

System.DataSystem.Data

•• DataSetDataSet
•• DataTableDataTable
•• DataRowDataRow
•• DataColumnDataColumn
•• DataRelationDataRelation
•• ConstraintConstraint
•• DataColumnMappingDataColumnMapping
•• DataTableMappingDataTableMapping
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ADO.NETADO.NET

System.Data.SqlClientSystem.Data.SqlClient / / System.Data.OleDbSystem.Data.OleDb

•• SqlCommandSqlCommand / / OleDbCommandOleDbCommand
•• SqlConnectionSqlConnection / / OleDbConnectionOleDbConnection
•• SqlCommandBuilderSqlCommandBuilder / / OleDbCommandBuilderOleDbCommandBuilder
•• SqlDataReaderSqlDataReader / / OleDbDataReaderOleDbDataReader
•• SqlDataAdapterSqlDataAdapter / / OleDbDataAdapterOleDbDataAdapter
•• SqlParameterSqlParameter / / OleDbParameterOleDbParameter
•• SqlTransactionSqlTransaction / / OleDbTransactionOleDbTransaction
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases ConnectionConnection
ImportsImports System.Data.SqlClientSystem.Data.SqlClient
'....'....
TryTry
' crear el objeto de conexi' crear el objeto de conexióónn
DimDim oConexionoConexion As As NewNew SqlConnectionSqlConnection()()
' pasar la cadena de conexi' pasar la cadena de conexióónn
oConexion.ConnectionStringoConexion.ConnectionString = "= "serverserver=(local);" & _=(local);" & _

""databasedatabase==Xnorthwind;uidXnorthwind;uid==sa;pwdsa;pwd=;"=;"
' abrir conexi' abrir conexióónn
oConexion.OpenoConexion.Open()()
MessageBox.ShowMessageBox.Show("Conectado")("Conectado")
' cerrar conexi' cerrar conexióónn
oConexion.CloseoConexion.Close()()
MessageBox.ShowMessageBox.Show("Desconectado")("Desconectado")
CatchCatch oExcepoExcep As As SqlExceptionSqlException
' si se produce alg' si se produce algúún error, lo capturamos mediante el objeton error, lo capturamos mediante el objeto
' de excepciones particular para el proveedor de SQL Server' de excepciones particular para el proveedor de SQL Server
MessageBox.ShowMessageBox.Show("Error al conectar con datos" & ("Error al conectar con datos" & ControlChars.CrLfControlChars.CrLf & _& _

oExcep.MessageoExcep.Message & & ControlChars.CrLfControlChars.CrLf & & oExcep.ServeroExcep.Server))
EndEnd TryTry
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases CommandCommand (i)(i)

•• CommandTextCommandText
•• CommandTimeoutCommandTimeout
•• CommandTypeCommandType
•• ConnectionConnection
•• ParametersParameters

•• CreateParameterCreateParameter
•• ExecuteNonQueryExecuteNonQuery
•• ExecuteReaderExecuteReader
•• ExecuteScalarExecuteScalar
•• PreparePrepare
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases CommandCommand ((iiii))

' crear conexi' crear conexióónn
DimDim oConexionoConexion As As NewNew SqlConnectionSqlConnection()()
oConexion.ConnectionStringoConexion.ConnectionString = "Server=(local);" & _= "Server=(local);" & _

""DatabaseDatabase==Gestion;uidGestion;uid==sa;pwdsa;pwd=;"=;"
' crear sentencia SQL' crear sentencia SQL
DimDim sSQLsSQL As As StringString
sSQLsSQL = "INSERT INTO Clientes (= "INSERT INTO Clientes (IDCliente,Nombre,FIngresoIDCliente,Nombre,FIngreso) " & _) " & _

"VALUES(10,'Alfredo','18/7/2002')""VALUES(10,'Alfredo','18/7/2002')"
' crear comando' crear comando
DimDim oComandooComando As As NewNew SqlCommand(sSQLSqlCommand(sSQL, , oConexionoConexion))
DimDim iResultadoiResultado As As IntegerInteger
oConexion.OpenoConexion.Open() ' abrir conexi() ' abrir conexióónn
iResultadoiResultado = = oComando.ExecuteNonQueryoComando.ExecuteNonQuery() ' ejecutar comando() ' ejecutar comando
oConexion.CloseoConexion.Close() ' cerrar conexi() ' cerrar conexióónn
MessageBox.ShowMessageBox.Show("Registros a("Registros aññadidos:" & adidos:" & iResultadoiResultado))
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases DataReaderDataReader (i)(i)

•• FieldCountFieldCount
•• IsClosedIsClosed
•• ItemItem

•• CloseClose
•• GetXXXGetXXX
•• NextResultNextResult
•• ReadRead
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases DataReaderDataReader ((iiii))
PrivatePrivate SubSub btnEmpleados_Click(ByValbtnEmpleados_Click(ByVal sendersender As As System.ObjectSystem.Object, _, _

ByValByVal e As e As System.EventArgsSystem.EventArgs) ) HandlesHandles btnEmpleados.ClickbtnEmpleados.Click
' crear ' crear conexionconexion
DimDim oConexionoConexion As As NewNew SqlConnectionSqlConnection()()
oConexion.ConnectionStringoConexion.ConnectionString = "Server=(local);" & _= "Server=(local);" & _

""DatabaseDatabase==Northwind;uidNorthwind;uid==sa;pwdsa;pwd=;"=;"
' crear comando' crear comando
DimDim oComandooComando As As NewNew SqlCommandSqlCommand("SELECT * FROM ("SELECT * FROM EmployeesEmployees", ", oConexionoConexion))
' crear ' crear DataReaderDataReader
DimDim oDataReaderoDataReader As As SqlDataReaderSqlDataReader
oConexion.OpenoConexion.Open()()
oDataReaderoDataReader = = oComando.ExecuteReaderoComando.ExecuteReader() ' obtener () ' obtener DataReaderDataReader
' recorrer filas' recorrer filas
WhileWhile oDataReader.ReadoDataReader.Read()()

Me.lstEmpleados.Items.Add(oDataReaderMe.lstEmpleados.Items.Add(oDataReader("("LastNameLastName"))"))
EndEnd WhileWhile
oDataReader.CloseoDataReader.Close()()
oConexion.CloseoConexion.Close()()
EndEnd SubSub
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ADO.NETADO.NET

La clase La clase DataSetDataSet (i)(i)

•• ClearClear
•• AcceptChangesAcceptChanges
•• GetChangesGetChanges
•• HasChangesHasChanges
•• RejectChangesRejectChanges
•• MergeMerge

•• CaseSensitiveCaseSensitive
•• DataSetNameDataSetName
•• HasErrorsHasErrors
•• RelationsRelations
•• TablesTables
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ADO.NETADO.NET

La clase La clase DataSetDataSet ((iiii))
' crear conexi' crear conexióónn
DimDim oConexionoConexion As As NewNew SqlConnectionSqlConnection()()
oConexion.ConnectionStringoConexion.ConnectionString = "Server=(local);= "Server=(local);DatabaseDatabase==Northwind;uidNorthwind;uid==sa;pwdsa;pwd=;"=;"
' crear adaptador' crear adaptador
DimDim oDataAdapteroDataAdapter As As NewNew SqlDataAdapterSqlDataAdapter("SELECT * FROM ("SELECT * FROM CustomersCustomers ORDER BYORDER BY

ContactNameContactName", ", oConexionoConexion))
' crear conjunto de datos' crear conjunto de datos
DimDim oDataSetoDataSet As As NewNew DataSetDataSet()()
oConexion.OpenoConexion.Open()()
' utilizar el adaptador para llenar el ' utilizar el adaptador para llenar el datasetdataset con una tablacon una tabla
oDataAdapter.Fill(oDataSetoDataAdapter.Fill(oDataSet, ", "CustomersCustomers")")
oConexion.CloseoConexion.Close()()
' una vez desconectados, recorrer la tabla del ' una vez desconectados, recorrer la tabla del datasetdataset
DimDim oTablaoTabla As As DataTableDataTable
oTablaoTabla = = oDataSet.TablesoDataSet.Tables("("CustomersCustomers")")
DimDim oFilaoFila As As DataRowDataRow
ForFor EachEach oFilaoFila In In oTabla.RowsoTabla.Rows

' mostrar los datos mediante un objeto fila' mostrar los datos mediante un objeto fila
Me.lstCustomers.Items.Add(oFila.ItemMe.lstCustomers.Items.Add(oFila.Item("("CompanyNameCompanyName") ") 

& " & " -- " & " & oFila.ItemoFila.Item("("ContactNameContactName") & " ") & " -- " & _" & _
oFila.ItemoFila.Item("Country"))("Country"))
NextNext
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ADO.NETADO.NET

Las clases Las clases DataAdapterDataAdapter (i)(i)

•• InsertCommandInsertCommand
•• SelectCommandSelectCommand
•• UpdateCommandUpdateCommand
•• DeleteCommandDeleteCommand
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Desarrollo de una AplicaciDesarrollo de una Aplicacióónn

•• ProTexProTex v. 1.0v. 1.0
Sencillo procesador de textosSencillo procesador de textos
AplicaciAplicacióón MDI con 2 formulariosn MDI con 2 formularios
Formulario Formulario frmPrincipalfrmPrincipal (Men(Menúú):):

Archivo: Nuevo, Abrir, Guardar, SalirArchivo: Nuevo, Abrir, Guardar, Salir
Formato: Fuente, TamaFormato: Fuente, Tamañño, Color de Texto, Color de Fondoo, Color de Texto, Color de Fondo
Ventana: Cascada, Horizontal, VerticalVentana: Cascada, Horizontal, Vertical

Formularios Formularios frmDocumentofrmDocumento (cuadro de texto)(cuadro de texto)


